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sinclai rimentevostro 

LE \enere in ri•Po"a a\ pt\rJ\O numeto 
della {ivi>t" ,ooo ,ufiva\e ve\oci>'ilT\C, 
,anto ,ne Po"'""° in\J;iar< • ti•Po•· 
de« IP" \o quesio ,eeondo oulT\ero- 1" 
eou ci ha fatto na1ui>\Olen1e n,oltO 
piacere: seg,10 cli< la rivista era a1t•»· 

vorrei clù<d"e se esiste un p<OV'"" 
ma per lo spc<Uum cbe I"""" uad~ 
\'loi\c,e ., 1i.\iano e uno cb• dia le 
cootdiaat• celesti l"' punta•• il te\"' 
..,.,p\O sulle c0ste\lazl<>ll' principali_ • 
sui pianeti• nei pto,.;,ol an<Ù· /Gugiiel· 
1110 Di fìlipPO · 1,ow G.S, r6), 

:"1l cofl.OettOfC pasterìofe ae\lO SpeG· 
uuOl (com• quello dello 7.)(8\)è r\ca· 
yato dUcttamtnte s.una scheda e non 
ha nei$una cat1,tte1iStica iuana: occo1~ 
,e un connet10« fen,min' pe• c\Jcui\O 
$la01pato a dopp\a m,. d• 2s,1.S con
,atll (13•2'.l pe, lo z;J'.S\). Qualsiasi 

\ tipo didattico 
uutto ma· 
osolutlone 

neio1.io di c01T\Ponen\\ elettronici n• 
dispone-\J1 gene,e sono più \ungiti e Non ,ono ,nanca•• a\cun• criticht 

nep1i,~. "'a ,optattu\\O costtuniv<, 
con "'~runenli "' cli• cou ca011>.a« 
e con \ d"l<lcti dei 1et1ot\: è quello clic 
aspet1\a010- continuate a .cr\ver• • fa· 
,ce\ ,aper• eh• cosa ,<>rt<'" veder• 
{>\lbb\ic:a,to; aoi.i, rnandttece\o. 

,•anoo tagliati su sniSU'C'a· 

La nnea zero 

Riguardo alla qualità dei \,.tati, a'o· 
'QialT\O provveduto ,u'o\to, e iià 1utti i 
proira"""i di que$\O oumcto sono,,.. 
suiti con una starnpante n,\gliotc (di 
cui pu'o'o\\chia>l\O ancli• la pio.a), clt• 
dovre'o'oe aver riso\\o i proo\elT\i di lei· 
ii'oilìtà', p•:t i prossimi numeri contia· 

1no di roigl.ioratc ancofa. 

d\ pro'o\emi di n ° f1'i<', an· 
che se do'obiaCOo ,ile•• eh• [ioota 
questo geoe« d\ applicatio_ni è volto• 
forni<• ..,1u2i0ni pronte, p1u\\o>'o eh• 

suppattatc ul\ veto t~a~ioi~ . .. 
rer "appUcaziO•' \llliu"oeh• <T•· 

diarno eh• s\ 1ntend• la"•'" cosa del· 

!IO tyO\-a\O in alcool j)l~ \'isrfU• 
,,on• o.O, eh• ,;sul•• ,oche oon can· 
cell>'<>il< c0n •o <. fNT'ER ::,". con:i• 
si la a cancell:irla~ coro• si fa• inU•· 
dUJI> in un pcog,t,n>m> ,..,.,. eh• com· 
pail ""°""""' in s.-s1c·. ,o,,ro Di 

tJna tiSPOitt. a tutti coloro che ch1c· 

la ,.conda 1et1era • ,usllio ,ua uadu· 
,,on• • e \a ,ispo<t• è neiauva: pet ua· 
dUtr< da u"' lins•• a uo'alu• occot<• 
dotar• il computer di un voca'oo\afiO 
più o meno completo (per non par\at< 
d\ idi01"'• s«i;\li d\ .,Ilo••, fr.,sl fa\\•, 
etc-), cosa cb• tlcbiCde M•sa'<>YI<' • 

pacclli- . . 

Ciolo·PisaJ 
• Una \iflca di protta(t'U't\à con oulnero 
uto ,;.ne in1Jodot1• proprio per p«· ,.rvar• accidcn\31\ c,ocellationi, e con· 
tieo< oeUa ,nagg1or patte dei ..,,,, 
un'ì>truw•• REM, con un ,esto lCO· 

dono più spazio per lo spectru01: le 
pasin• dedica" al ,ofhvare .,,anno di 
più e mcilio curate (co• la,,,.,,. col· 
1a1>oraz.ioOC), n1' 1ene1c in considera· 
,1<>n• eh• \a ptuna r,<ncra,,;one di ,in· 
c\aJr\Sti • quelli con \o Z,l(B \ • t 'oe• 
\onta•• dal rare la une dei d.,osaurl, e 
non pos>iaOlO ,,rare\ ,ddO"° \e sue 

\nf,ne pet i probi•"'' 3$\tonom•"• 
sappiamo eh• questi prosr•ntrn' e<>••

0

• 

oo per altri computer;" qual~' l•_t"': 

pyt\Sh'• norn• dc\\'autote, 1strui1<>nl 
particolar\ ... ) o con una ,outÌJ\• in \\O• 

gu~iO m3cch\na. Pe< ot1enetla non si può «•i'"« di· 
te oel\a ..,uuppa\\ P'" 1 s,ocl>U, e"'"'' 
,ato a contat1ar• \a «dazi<>••· Nel fta\· 
,cmPo• p0,siarno solo iodica« un \\'oJO 
ottiOlO• ,na purtroPPo non facile da 
uovare: l••• Meeu• ",...,ronolT\\cal 
f 

O 

rrnu\ae for ca1cu1ato<>", edito • 

""""'"" "0 RE1,1 .. :' , procedura ri
fiutaU dal sistc(ll3., occorce ç0noscecc 
l'indir\ZZO di inWO dell'area 1>asic, • 
più picc\>aOlentc la \oc,il<>n• cli< con· 
tiene il 'oyt• '<>"'° del pr\!110 oum•" 

g.tuste ;re uasi;Urando\1. 
pcc \e uaspoit't.\on) c.\a iXS\ a 

spectrum di un ptogra101na, ,1ia0l0 
,1udia0do com• r,rc percnò ,ia taci\· 
niente colT\P ,..,_. r.,ddOPPia· 
re I \\Staù; in''"" non è 
qu"i nui p iadicali tifaci· 

sru~c\\es oel \919-

\)n connettore d\flicile 
menti- se pet di que· 

"' uadl)l.iool pe< che •""' 
mo pt1bb\icato, in,n.atece\a. 

Oi1attica e tele..,oPi 

l)esld<I<> "'"'""'e di espetien>t di· 
da\\iebe di util\1..,_..\on• dCII• spec
trulll, c0n paJticolat< riterunento ,ue 
,pp\ica<ì<>ol u,,goistieb•· ( Bn1t10 ,,ran· 

frtdi . roriuoJ 
4 •Sinc:ta11COf11)1.11et 

Voctt-i un consiilì<> ,u com• pctettnl 
pcocurar• dei cO,u,cttori P"' lo spe<> 
Uulll· Mi ,ivo\;O. vo1..,en<I• ,lsults~ 
,-ana oiol rictt"'· ( ,111,erro Gal••" • 

Vief.'1110). 



dl lmu: queste looaziOru o>no: 16SIO 
per lo ZX81 e ~J7S6 per lo Spoarum. 
Si tcnve b linea d1 prQSJamml con un 
llUmffl> q........, (mfor,ore a 2SS). 
quUldl u eque POKE n,O utando il 
aumrro rda11<JO aJ computer che II tia 
da,·ant&. P~r cancellarla I.I npetc POKE 
11.ll • doff ll t U1\ DW1WT0 infet10R 1 

quello della IW>n<Ù 1.,... 

Cobol? 

Desidererei aptff ,e ai,lt: Ùl CO.DUDff· 

cio • o,m,aatatt o in.terprt"lt dd tin, 

guag&jo Cobol per lo Spectrwa • dol't 
poao cro..-e Il fflllM c:asstt1a odia 
mia provlndo. /Sttf•"'- 0,,1 Leo . v.i. 
~f/. 

• Il Cobol (COmmon Bt.:uness One•· 
"" '-""'I t un lqu,aio rualentt 
al 19S9 • dtst1112to Id appl>;az»ai 
commffci:w sw JrlDd.1 c:alcolaton 
Non ci ri.wlu che abbta ma.a avuto tra· 
spomioni su .!lobby oontput«, ope· 
n.ùOnt non unpouiblle ma «no at· 

d., b colloqwaJuJ · - d<i ptqJ dtl 
Colk.,J , rtnde un compilatore pi&.l.no
RO mgunabranlc-

Espansioni RAM 

A,,_ - Sp<dl1m da 16X, ho m
t<IWOnt cli eopondnto 1 48K, e_,.; 
-~. J U1. le espasio.a:i Ul COGIJMr· 

do qual i la p;~ ... ...,. ... i ,...,.;. 
l ..... ....,... _ -p·-.. 
montati~ 3/ tt: vi l aocbe u ,uppo,to 
aof......,. ,L_-.,oC<>lum A,po/1/ 

• Sulla scb<da d<llo Spearum ., ,oao 
11 zo,;coli Ylile>ti, ID cu.i si mtrilcono i 
..,, clùp SOOOtldo le inclicaz,oo1 ddb 
~ ffl*1n. IIOd occo,re net1t1n ,oft. 
warc. R,gua,do a, chip d, RAM, pub 
ambate b marca. ma non b ,onanza 
occonono ..,morie da J1L Si poaao
ao pero mon= andl< qucU. da 64K 
(000 Wll d, qu<ste ugtc, 4164, 4864, 
6665, o equi,'>lontJ). p,ù facili da tro
~ - La i:ocmoria m ptCI può fSlffl: ns· 
g11.,011i con 1111 truec:httto di c:1u parie• 

~ ,..., odpros..,,,.,nwncro. 

Ho uno ZXSI 161C. Molti listati, de, 
-lipu llC,_ti_,.. 
mancanza dì m,moria. Quando inseri-

i
- lo 161:lo ___ ,_,o 
ondulante, rendendo impotat1>ile lo let· ,_,_,... .......... 
perdll si vtdono macchJe nere che si ~-··-•NfLBo
\'810 alimtntatori d:a 6A. ma il difetto 
--.'Et-S-·AJIJ/ 
• imldo (,periamo! ) ptr 1cquJJlto che 
si 1n•ruce ,,,,,,_ respamaone e po, 
l'aJm)trttaZiooe, U. ma1runz.ionamento 
potrebbe nsieden: ndll ..
della RAM ma a d1'1.anza non pon'21· 
mo dlff d, p,à. '""' a -. ... lo 
16K (chl<dendola a qualche ooUep). 

Tutti quet numeri 

Sono un neofita non troppo &iovant (40 _)_ S,,CO..e,.. ....... 

cose <:be non ho capito si è ag,junta la 
,.... ... , .............. llOM 
dtllo ZX8 I: tutti quei numeri o.on mi 

ma abl>iamo avuto delle òchitS:t.c e 
dobbiamo etra,, cli dan: qualCOII '4 

ai accrrtl che ..i; cspertt -
cotnunque cht, eurndo tutto U dì· 
.... mblato plutt0'1o lunco, q...icbe 
teno cspbcatm> fflri pubblicato dopo 
.. pnme puntate. 

"" faluo p,obl<m>, le UlclicUioni 
.,.. ua po' nch• por potnla u,w,; 

di che programma si tr11ta! Ci mmdi 
un listato. 

Protei.ioni e copiature 

Ho caricato a pr_,....,.. ltaa< 
l'lleadcr ,ubblìca10,. SiDdair Compo, 
ter n. I. HoperòpolutoPOW'<ck 
11cwa1_.....;a..-r, .. ....,...,. 
c:be tutndo taitti tutti ili U.UICPO 
-. i. q-o modo.., .. posso 
clan: il oomllldo SA VE per copiodi, • 
qamo ...-.. • REAll Coa,c -
J1 urc? (Fabrt::lO B CorJm, • ~ 
....,C TOJ 

dic:olll> ..._ Be caato ca • tolo • Aoclae. se molto djplomatic:amtnit. • 
FOR./NEXT di_ far mo1nne nei due )cuore C:t sta duedendo come sproleJ• 
ll9lli oriaNilli • CIAttat • aoe ~re l.lD prog,amma, ptr rune 11.oa cc,.. 

d ,ooo riuscito; o meiJ_lo 1t schiaccio pq., Tecrticamcntc- la pro1ez.ic:)M ptt• 
I anlllft' CM doffeWte ....urt'. I fteu aoa. t ucora scata mwnu.t:a, ma 
~trtre continua fmo aDa fine e poi poo tune le CblCtte hauo gli steua 
al ....,.. ,o-, - . S- L. ~nti· b....,.. anda1t un po' 
VAI per tenu.tin, non c"f: un metodo W'J.to 

• A p,6 cfuno , bstan d<Da ltOJ.i ZX8J - · A pane cii>, ci IOllO <'fidenti n• 
ll1UIIO trmbrati IOlo file di numeri~ g.onl d1 mtrcato che ci uaped•ebbero 

di nspoadcn_ almeno m questi l<de. 

llumeri o di nnr,ghc sono suti suuen, 
Lo ZX81 e i "Oau'' " ftri anifi<i: rn<mpio del listato t 

uoo dei pllJ ua.1i. Si ICri~ i Gumtn. 
E" -1>ile ,diu;an: I "0.0I" - m qonto cuo Jh mtm da I I IO, Ù1 
ZXSI? /11,ro Scidtll . R1volru TOJ ... strillp, ~,~odo degb mi '" 

• u bas,c dello Z.X8 I non p,.....ic I< modo eh< - rutt, delb ,...,. !un· 
... ,_ DATA REAi>, RESTORE. shcua; opi ,0111 che,.,.. un dato, i 
Ptr leggere ds progtamtna u• tene di prosramrm kae una JUioM eh stringa 
O REM t1 OATA H con b linea xy, che 11mub ua UAD. 

}n LCT AS-.:"rt01i'Ji320030n40A'5006"'070AROO<I010" 
30 RFP1 « PEAO t't 
40 fflP 14=1 TO ~10 STEP ::: 
5(1 LET ;-,:: 1,fl.. AS• Il TO H+2 \ 
ç,(1 PRJNT X ,n t-lEXT H 

--·· 



"PROVE SU STRADA" 
due Sinclair, due stampanti, interfacce, cavi e software 

Già dagli ormai storici tempi del
lo ZX80 i softwaristi più esigenti 
avevano rivolto accorali appelli ai 
"fratelli" hardwarisli: sì era ma
nifestato subito il desiderio di 
mettere i computer Sinclair in 
grado di spedire efficacemente 
treni di bit a una stampante de
gna di questo nome. 

Sinclair non risponde a nessuno 
standard: per mettere i computer 
in grado di gestire una stampante 
ci sono due possibilità: costruire 
la stampante stessa in adegua• 
mento agli ZX (se la montagna 
non va a Maometto ... ), oppure 
prendere u.na stampante di serie e 
studiare l'interfaccia (ed il softwa· 

di MaiulMt 

ta progettata espressamente per i 
prodotti SincJair, ai quali si ispira 
vagamente anche nello stile: mol
to compatta (solo 20x 15 cm), di 
materiale pt3stico nero e ruvido, 
simile a quello che carrozza lo 
Spectrum. 

Non necessita di interfaccia: il 
connettore si inserisce diretta-

Intendiamoci, onore aJ merito 
della ZX-Printer: a quel prezzo 
nessuno pretende dì più. Ma le 
prestationì già dello ZX8 l , e a 
maggior ragione dello Spectrum, 
meritano di meglio. 

re) necessaria alle conversioni. mente sulla porta di espansione 
DeUe. due stampanti provate una, (ahimè, un altro cavo corto 15 

Un meglio che oggi c'è: il 
mercato è cresciuto in tutte le di
rezioni e gJi accessori, hard e 
soft. occhieggiati e invidiati per 
mesi sulle riviste anglosassoni, so-
no finalmente cose normali an-
che da noi (pecche di distribuzio-
ne a parte: spesso Sli amici sin
clairisti del Sud sono costretti ad 
affidarsi alle lente vie postali del 
Nord). 

L'Alpho4=<,m J2 1t P"~nra co$(. 

Come che sia. tra mercato uf
ficiale, quasi ufficiale, ufficioso, 
pirata, clandestìno, replicante e to. 
alieno, il materiale gira, e questo 

I' Alphacorn 32, ha seguito la pri
ma strada; l'altra è una Seikosha 
GP-1 OOA, strettamente di serie, 
con un'adeguato intcrfacciamen .. 

~ sicuramente positivo. Alphacom 32 

Due srampan/l due filosofie Di produzione, manco a dirlo, 
orientale (Hong Kong), anche se 

L'output per la stampa nei di casa madre californiat'la, è-sta-

cm scarsi! ). 
A differenza della ZX-Prìnter, 

però, l' Alphaoom 32 ha un suo 
alimentatore, richiedendo t>en 24 
V di tensione e un discreto assor
bimento (ca. IA). Onde evitare 
errori di collegamento, che po• 
trebbero risultare fatali per il 



della ZX-Printer, sono in molti 
coloro che lamentano lo scadente 
funzionarne nto dell'accessorio 
con Io Spectrum, soprattutto a 
48K: si traila, principalmente, di 
un problema di sottoalimentazio
ne: lo ZX-Power Supply, nella 
versione più potente, riesce a 
soddisfare una richiesta di 1.2 • 
1.3A, che per Spectrum 48K + 

Printer non sono sufficienti. 
L' Alphacom 32, appunto. 

uon ha di questi problemi. 
Una volta co1Jeg31a funzjona Il COltflttton (1dl 'AlphaC'()m C()llsttUC' l'fnNrbn,uiu, di altre' ,wrl/erlc#lt. 

esattamente come la ZX-Printer, fatti il dissipatore continua a rotoli più grossi, di circa 100 me,. 
rispondendo alle tre funzioni scaldare; dopo un po' sentirete tri (40 piani di nitidezza ... ), che 
LPRINT, LJST e COPY. Sulla si- un discreto calore uscire dalle fc- possono risultare più convctùenti 
nistra deJ rotolo di carta vi sono ritoie, ma non preoccupatevi: se siete bravi a costruirvi un tra
due pulsanti: uoFF'' e "ON/ AD- tutti i componenti sensibili sono bieco lo portacarta esterno. 
VANCE0

. Questo va tenuto pre· lontani, e potete tenerla accesa a Vediamo infine come stampa, 
muto qualche istante all'accen• lungo senz.a rischi. questa scatoletta: è stata una gra-
sione per abilitare la stampa; ser- La carta è termica bianca, con devole sorpresa, perchè la qualità 
ve poi per l'inserimento del roto- stampa in blu o in nero (dipende di scrittura è ottima, molto niti
lo nuovo di carta (per l'avanza• dalla marca che trovate). I rotoli da e costante nella resa. Per la 
mento è più semplice tirare). da ·20-25 metri trovano posto in cronaca, quasi· tutti i listati della 

Durante la stampa comandata un alloasìamento del coperchio, rivista vengono ora prodotti oon 
da programma, OFF funziona 00· a sua volta protetto da un elegan• l' Alphaoom 32, e siamo certi che 
me un BREAK: disabilita la te plastioone fum~. In questo non ci maledirete più per la scar
stampante · per riattivare si pre• formato (4 pollici e 1/4, cioè sa leggibilità. Viene mantenuto il 
me ON-, ma senza spegnerla. In· 105·1 IO mm) si trovano anche formato di stampa in 32 colonne, 
la lungltr.:u, <1111 <41'() non /H'"""" (Il allcmt4nd~ rw,pp<, l 'Afph4eom dam, Sputrum. e anche il metodo è pil,I vicino 8 

quello ·della ZX-Printer che di 
una tr.idizionale. 

Sebbene, infatti, a prima vista 
faccia pensare a una matrice a 
punti, non si vede nessuna testi
na, e la scrittura è ottenuta con 
Hpunti caldi" che si muovono a 
zig-zag; invece di avere due soli 
aahi che attraversano tutto il fo
glio, i punti sono 16 (una hard
copy di schermo nero mostra 16 
colonne dl riempimento), su una 
barra moss.a trasversalmente da 

SmttailCO,,...,.,_, 1 



una camma. oic e ogni punto 
deve fare poca strada, si può ave-. 
re una velocit! nettamente supe-
riore a quella della ZX-Printer. 

Tutto OK, allora? Stampa ni• 
tida, preuo ragionevole anche 
per lo ZXS l , buona velocità, si· 
lenziosità ... ,•olendo cercare, un 
difettino si trova. non grave: 
l'hard<apy, ottimo come resa 
grafica, non è sincronizzato bene 
e la carta avanza troppo veloce-
mente r i s peti o alla stam· 
pa: oosì una funzione CJRCLE 
dello Spectrum viene resa con un 
gra.tioso ovale. Ma pazienza. Pro
mossa ugualmente con 8 e I /2. 

Lo t:Qn{f':iorre lime /omita <"()rr l"allrnmrat()ll ~ un rotolo di carra Jp~dalf'. 

La Memotech, inglese di Ox· 
for<l, è ben nota nell'ambiente 
Sinclair, avendo in catalogo vari 

Selkosha GP-JOOA + Interfaccia accessori (RAM; grafica Hi•Res, 
porto prezzo/prestazioni, ed è 

Della Seikosha in sè non ab
biamo niente di nuovo da dire: è 
una delle stampanti economiche 
più vendute, con un ottimo rap
vate sono: la MEMOPAK 1/F 
(Centronics Type Parallel Printer 
Jntcrface) della Memotech, per lo 
ZXS I, e due schede di produzio
ne artigianale per lo Spectrum, 
sostanziaJment e uguali nello 
schema, ambedue acoompaanate 
da una cassetta di software. 

stata recensita da tutta la stampa 
specializzata e non. Il prezzo di 
listino attuale è circa 550.000 I~ 
re ( + IV A), il elle non ne giusti· 
f i ca I 'acquisto, forse, per lo 
ZX8 I, ma la reade interessante 
per lo Spectrum, soprattutto se 
lo si usa molto per output scritti. 

Le schede di interfaccia pro
tastiere ... ), disegnati appOsta per 
acoompaa.~arsi alla scatola dello 
ZXS 1 (tutti rigorosamente neri). 

11 manualetto d'uso ~ molto 
preciso, diremmo che è il classico 
"a prova d'imbecille'' (meglio co-
si, ovviamente, seppure di un im· 
becille che deve sapere l'inglese )1 

strutturato com'è a domande e 
rispos(e. La scheda non prevede 
software speciale: si collega e si 
usa. Qui abbiamo un appunto da 
fare: tanta raffinatezza di oonfe
zione, ma il oonnettorc d'uscita 
non ha la sJitta..guida per la spina 
del cavo tip0 Centronics. In fon
do, ci sono sole due possibilità, 
una giusta e- una sbagliata. 

Funziona bene per il LLIST e 
per LPRJNT; una serie di oon· 
trolli ordinari della· stampante, 
come il line-feed o la stampa a 
doppia Jarghezz.a, si ottengono 

via software con LPRINT CHRS 
seguito da codici appropriati (in· 
dica ti nel manuale). 

Se si vogliono scrjvere testi, si 
possono fare cose interessanti: la 
conversione ASCII riconosce i ca· 

- -··-



.nere variando le comb1naz1oru 
dei primi due microswitch sul re
tro della Seikosha, che seleziona
no i diversi set alfabetici naziona· 
li. Le istruzioni dell'interfaccia 
non fanno cenno agli switch, e il 
funzionamento sembra uguale in 
qualsiasì combinazione. 

Dove la Memotech imbroglia 
un po' le carte è sulla funzione 
COPY, lasciando intendere che 
può essere usata normalmente: 
essendo la GP-1 OOA una graphic 
printer, si penserebbe di poter 
fare l'hard copy dello schermo, 
mentre ciò è vero solo per carat .. 
t eri alfanumerici. Su caratteri 
grafici o pixel plottati il COPY 
risponde con errore C (abbiamo 
provato, per scrupolo, oon tutte 
le posizioni di switch). Se ocoor
re inviare prima qualche istruzio
ne, non viene scritto. 

Comunque, 8 e I /2 alla Seiko
sha e 7 alla Memotech. Le inter
facce provate per lo Spectrum so
no sostanzialmente uguali: sche
ma simile, stessi IC. Una, siglata 
41 .8& V Jnterface", è vestita oon 
un contenitore plastico bianoo 
che sembra t~gliato oon strumen
ti da boscaiolo. L'altra, della 
' ' N u o va NEWEV', addirittura 
senza protezione, rhrela però più 
cura nella costruzione: piste ordi· 
nate, inte&rati "zoccolati" e non 
saldati come nella prima. 

ln pratica, a parte le conside
razioni estetiche, Je due schede si 
sono rivelate uguali anche nel 
software richiesto e nei risultati. 

I 11111 ad~ . 
....... I I UUltHUli'Ul.qt1a1u,, 

HUl'll l);)é q,1•11EP: 

I" .. ;,. • •l• -. l.ll.::~"4".>o::-;' ~ ,t,io~(HH,HlhLl1 
N~i,~'Sl ,u.i:r, J .1b·A~·~t,,,,1 .. ~,.tt,H•• ,p. 

I "tt•":. f' .. . • ~ ...... ~.., • V l Z,,:!,4~-5 
7AO , · ~HBCOEFG H J JKLM 
HUPu R STllV WXY=C•~ _ 3bcd 
..,, , 9h \ ,~· l r.1..-, r.~·~1· ctuvw><."::J.r.t 

ff~mpin di Jtl1mPQ 4(,111 l.r $t-tlu1.1ha GP U.iOA 

La cassetta contiene un breve 
programma in L/M, che va carica
to in pOsti diversi della RAM, a 
seoonda che abbiate il 16K o il 
48K. Le poche lighe di Basic al· 
l'inizio funaono appunto da loa
der, oltre a oontenere la pubblici
tà. La dislocazione del L/M è pre
vista il più in alto possibile (col 
48K parte a 64515), per poterla 
utilizzare oon qualsiasi program· 
ma, anche molto lungo. Problemi 
possono sorgere con giochi che 
han no anch'essi routine L/M 
piazzate là in cima. 

L'uso della Seikosha CQn lo 
Spectrum è immediato e dà otti
mi risultati. Premesso che biso
gna porre gli switch I e 3 su·ON 
(2 e 4 su OfF), oosa che non tro
vate scritta da nessuna parte 
neanche questa volt.a, si carica il 
programmino di gestione, si can
cella il Basic con un NEW, e si 
può caricare il software che ci in
teressa. Dopo ogni NEW, RUN e 
CLEAR occorre una reinizializza-

e LLIST sono normalmente ope
rative (ad esclusione di LPRINT 
AT), e stampano su tutte le 80 
oolonne. Per avere un COPY del 
video, invece, si chiama RAND 
USR 65044, che riproduce qual
siasi simbolo grafico o carauere, 
sulla larghezza di 32 oolonne, 
ben proporzionato (il quadrato 
resta quadrato). Con RAND USR 
6504 7 si ottiene un bellissimo 
COPY a tutta pagina; anti, un 
po' di più, perchè riproduce Je 
prime 30 colonne, perdendo le 
ultime due a destra. 

Se per errore cercate di fare 
un COPY. da tastiera, si perde il 
controllo del sistema: di solito è 
riacquistabile spegnendo la stam
pante, senza do\•er ricaricare. 

Ora non veniteci a chiedere chi zione (inseribiJe anche nel pro
dei due ha oopiato, forse l'han gramma) oon RANDOMlZE USR 
fatto tutti e due da un rerzo. .64973. A questo punto LPRINi: 

Questa possibilità dell'Hard· 
Copy grafioo ad alta risoluzione 
è una delle caratteristiche che 
possono rendere particolarmente 
felice il matrimonio Spectrum/
Seikosha, oonsiderato anche il 
oosto di questa stampante. Dia
mo ancora 8 e 1/2 alla Seikosha e 
7 e 1/2 all'interfaccia, per le ca
,renze nelle istruzioni. 





LO 280A è il microprocessore dello Spectrum. Ha 
40 pin ed è siglato IC2 nello schema generale del 
computer. La CPU svolge molte funzioni fonda-
mentalì: · 
• legge dati dalla memoria; 
• scrive dati nella memoria; 
• legge dat i da un dispositivo di 1/0 ; 
• scrive dati in un dispositivo di 1/0; 
• svolge operazioni aritmetiche e logiche su.i dati. 

Quello che il microprooessore fa in un dato 
istante dipende dalle istruzioni che rioeve dalla me
moria. Uno 280A riconosce 158 diversi t ipi di 
istruzione, e la sua programmazione in codice mac,, 
china ~ una materia a sè. Forse avete già sentito 
parlare dello 280 e di computer che lavorano con 
questo microprocessore. E' identico ali~ 280A (ne 
è, in un certo modo, il padre): la sola differenza è 
la velocità di lavoro, passata da 2.5 MHz a 4 MHz. 
L'ultimo nato della famiglia è lo 2808, che lavora a 
6 MHz. 

Come abbiamo già detto, lo 280A è un micro
processore a 8 bit: effettua i trasferimenti di dati a 
8 bit per volta. I primi microprocessori erano di
spositivi a 4 bit, oggi se ne costruiscono anche a·l6 
e a 32 bit. Questi sono molto più veloci di quelli a 
8 bit, potendo trasferire il doppio o il quadruplo di 
informazioni nello stesso tempo. Tuttavia, essendo 
molto più costosi·, 110n vengono usati, per ora, negli 
home~omputers, dove domina incontrastato 1'8 
bit. 

Nello Spectrum, il segnale di clock dello 280A 
oscilla a 3.5 MHz (eccettuato quando è in collega
mento con la memoria video). 

Tutte le operazioni della CPU sono in sincronia 
con questo segnale di clock; le transizioni 0-1 e 1-0 
devono avvenire molto velocemente per essefe sicu• 
ri che l'inizio di ogni ciclo in tutte le operazioni 
avve:-iga esattamente nello stesso istante. Per questo 
è necessaria la presenta di TR3, con le resistenze e i 
diodi che lo circondano. li segnale di clock a 3.5 
MHz dalla ULA non esegue con sufficiente velocità 
le transazioni tra gli stati logici O e I. ftj"' ' "'"''" "'""' ., "" ~~00 """ 

a lavorare a tensioni leggermente diverse nell'inter
vallo +0.8V / +2V. Se il tempo per il segJ1ale di 

clock per andare da +O.BY a + 2V è significativo (in 
nanos-econdi), parti diverse delle circuitazioni inter
ne possono attivarsi in istanti diversi. E se si verifi .. 
cano differenz.e negli iscanti dj atti\•azione, lo 
280A, può avere malfunzionamenti. Il TR3 assicu
ra che la uansazione al pin di clock della CPU av
venga con sufficiente rapidità. 

DMCrizione dei pin dello Z80A 

(Nota: le sigle sopralineare, come R:15", stanno a si
gnificare attività a seinale basso, cioè l'operazione 
avviene con RD,..O; normalmente, I =vero e O• fal
so, ma per i segnali di controllo con sigla soprali
neata !• falso e O• vero). 

(Da30 a 40 e da 01 a 05) A0/Al5: bus indirizzi. 
Output a tre stati (cioè 0,1 e floating). Quando sta 
cambiando, un altro dispositivo provvede aJ con· 
trollo del bus im!irizzi al posto della CPU. li bus 
dispone di 216 = 65536 diversi indirizzi per gli 
scambj di dati in memoria, oppure di 2s •2S6 in• 
dirizzi per i dispositivi 1/0 (durante le operazioni di 
1/0 si usano Je otto linee di indirizzo più basse). La 
CPU può anche rinfrescare la memoria (vedi il pin 
di refresh) fomendo indirizzi validi di refresh sui 7 
bits. più bassi del bus indirizzi (06): clock. 

(07/10 e 12/15) DO/D7: bus dati. Queste otto 
linee bidirezionali a tre stati sono usate per i trasfe
rimenti d.i dati in input e in output. I trasferimenti 
avvengono tra la memoria o dispositivi periferici e 
lo 280A. 

(11): +5 Volt . 
(16) INT: ingresso richiesta di intcrrupt, attivo 

basso. Questo segnale può essere generato da dispo
sitivi esterni, per far si che la CPU esegua un parti
colare programma in codice macchina, che si trova 
da qualche parte nella memoria. Se il rn~t1op in
terno, abìlitatore dell'interrupt controllato via soft· 
ware, è atth•ato, la CPU accetta e rico'losce l'inter· 
rupi. Un flip-flop è equivalente a un bit di memo-
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ria. La CPU usa alcuni bit della sua memoria inter- l'ìndiriuo 102 decimale. (66 hex). 
na per ricordare se deve o meno accettare gli ìnter• (18) HALT: output, attivo basso. Indica che la 
rupi provenienti da altri dispositivi. Per ulteriori CPU ha eseguito un'istruzione di HAIT nel softwa• 
dettagli suJruso 'di questi interrupt, consuJtate un re. Attende un interrupt da un altro dispositivo 
manuale dedicato allo Z80. prima di riprendere le operazioni. 

(17) NMi: ìnput di interrupt non mascherabile. (19) MREQ: output a tre stati di interrogazione 
Opera sul conn~tlore (going-edge) negativo del se- della memoria, attivo basso. Questo segnale indica 
gnale interrompeate. NMI è sempre accettato dalla alla memoria che il bus ìndìrizzì ora contiene un 
CPU alla fine dell'istrutione corrente. Forza la CPU ìndìrìzto valido per un'operazione di lettura o scrit
ad eseguire il programma in memoria, i.i1iziando al• tura. Viene richiesto per distinguere tra un'opera· 
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zione di memoria e una di 1/0. Per esempio. Spectrum, quando si inserisce l'alimentazione, il 
MREQ, RD e ROMCS devono essere tutti attivi pin di reset viene mantenuto basso da C27, finchè 
prima di poter effettuare una lettura dalla ROM del questo non vie:,e caricato attraverso R3 t. Ciò per 
Basic. consentite d resto del computer di raggiungere lo 

(20) IORQ:. interrogazione di 1/0; output a tre stato operativo, prima che la CPU initi il laacio del 
stati, attivo ba.sso. Indica che la metà inferiore del programma in memorìa ROM dall'indirizzo 0000. 
bus indirizzi contiene un indirizzo valido di 1/0 per In seguito vedremo come applicare allo Spectrum 
un'operazione di lettura o scrittura. Al segnale vie- un pulsante di reset. 
ne richiesto di distinguere tra un'operazione di me- (27) Ml: ciclo di macchina uno; outpui, attivo 
mo~ìa e una di input/output. Da notare che TORQ basso. Il segnale significa che la CPU sta in quel
e MREQ non possono mai essere attivi contempo, l'istante eseguendo il codice operativo (Op-code) 
raneamente. per la prossima istruzione presente in memoria. M 1 

(21) RD: lettura; output a tre stati, attivo ba&- inoltre interviene con IORQ per indicare un ciclo 
so. Indica che la CPU vuole leggere dalla memoria o di riconoscimento di interrupt. 
da un dispositivo di 1/0. La periferica indirizzata (28) RFSH: refresh, output di rinfresco, attivo 
userà il segnale per inviare i dati interessati sul bus basso. Indica che i 7 bit più bassi del bus indirizzi 
dati della CPU. contenaono un indirizzo di refresh per le memorie 

(22) WR: scrittura; output a tre stati, attivo bas- dinamiche. L'ope!azione è necessaria ai chip di me
so. Ind ica che il bus dati della CPU contiene dati da moria dinamica pcrchè non "dime,1tichino0 • Se il 
immagazzinare nelle locazioni indirizzate, oppure refresh non viene eseguito almeno una volta oani 
output destinati alla porta 1/0 selezionota. La me- due millisecondi, c'è il pericolo di perdere la me
moria userà questo segnale per immagazzinare i da- moria. Qu3ndo il segnale è presente, le otto linee 
ti provenienti dal bus dati. più alte del bus indirizzi riportano i contenuti del 

(23) iiusACi<: output di riconoscimento del registro l della CPU. Ciò conduce ad. uno stato di 
bus, attivo basso. Indica alla periferica coinvolta fault nell'hardware dello Spectrum. Settando il re
che or3 può prendere il pieno controllo dei bus gislro I a un qualsiasi valore tra 64 e 127, avvengo
della CPU. no cose interessanti nella RAM video, AIS e Al4 

(24) WXi'f: input, attivo basso. Usato dalla me- dalla CPU stanno selezionando i 16k di RAM su cui 
moria lenta o dai dispositivi di 1/0 per dire alla normalmente la ULA ha la priorità. In questo caso, 
CPU che non sono ancora pronti per il trasfcrimen- sebbene l'indirizzo relativo si raggiunga con MREQ 
to dei dati. La CPU resta senza far niente finchè la attivo, non si invia nessun segnale RO nè WR, poi
periferic3 lenta non indie~ che è pronta. chè si tratta di un refresh. Questa combinaziorie di 

(25) BUSREQ: input di interropzione del bus, segnali sembra confondere la ULA, cosie<:hè essa 
attivo basso. Usato da un'unità periferica per ri- non ferma correttamente il ciocie della CPU. 
chiedere l'accesso al bus indirizzi della CPU, al bus (29) O V: Zero Volt. 
dati e ai segnali di controllo dell'output a tre stati I-_ _;_ ___ ___ _____ _____ _ 
per i suoi usi propri. La CPU riprende il controllo 
di tutti i suoi bus non appena il ciclo corrente è 
terminato~ per indicare all'unità periferica che l'ha 
richiesto che il controllo può essere preso, la CPU 
setta "basso" il pin 8USACK (v.). 

(26) RESBT: input, attivo basso. Questo segna· 
ie forza la CPU per portarla in stato <11 reset. Nello 
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"LA STRADA DELLA 
DANNAZIONE" 
tra zombilis, muri vaganti e guardiani corrotti, una spiritosa variante 
sul labirinto a punteggio 

l4°Sirdil• Con1)Vlet 

~ç0 I= Tl:0 - ~E . -E- Tl=a 
C.S1 L:;T T:=- ~- l 
~;§ i; +i~~0 -=~it ·:\j~.;.,~ ~f~ge 
2i'7 L=T T :'1:"!" :· .... _ ~== I: !t~- ,;:::· .- - .;.: =~C A~L r.1'-l=l 
Trt=N V'JTQ :002 
30~ GGT,:c 2 ·;~+--~,. _::;-.wE·,$= 7 ' -7 

30 • INr<.::'Y$:: C" .--:-'=:- .:·-....KEY$ = ''S 
~77C ~lINKE f ;:''Z --~a~ :N~~ $= ~ 
"l 
100C- LET NP!"':O.= -:: 
101CI GO..,.O l-i00 
1020 LET NPH::0=~-~! 
l0J0 GOTO 1.2'~0 
!0eC LET NPM=~P~-: 
1050 GOT O 12~0 
: 060 LET NPH: :·~M - _ 
1070 GOT: ~2~2r 
! 080 GOT ~ 00~C, 
:200 IF ~EE~ r~- =-i! ~He·. Go- ~~ 



~::~:; - Her: GOTO i40 

h =M=~- Th=:~ 1;QT O 1:3 

210 

MORTE 

30B0 CLS 
~0~S PRINT 
ATC, C"I u~o 
'.J017 ~RINT 

-:oN ",s~e 
3~20 PRINT 
NO A MOLTO 
NCHE NELLA 
E PER FARE 
3030 Go-=-o a1sc 
c.00~ IF IN'T ; ;:: rJC, - 15 :5 THEN GOTO 

a.s00 
4010 LET 8P5:{F3- I : •.J-;- .RN0t22ì + J. 
) f32+I NT U:(ND•~"; 
40lS IF PEEK 6P~=1 - ~ ThEN GCTO 2 
90 
4016 IF PEEK 9 P ==O T~EN GO;O 2~0 
4.0! 7 IF "'EE~ 6""o :2:; T -:EN GITO 29 
0 
4016 IF PEEK. S?-==l .2B THE N GOTCt 2 
90 
4019 IF PE~K 6~5=1?4 .,.HEN G·OTC 2 

:g2C IF PEE.!' ~ P° 5:'5 T,-,1CN G0..,..0 2':10 
4.030 POJ<.E BPa:, ;..2.! 
~csc GOTO 291:1 
4400 L.CT T !M=~::' 
4405 POKE DF6~ :l5 12~ 
a.a.te GOTO 290 
a.sec LET TIH=J.O 
~510 POK~ DF5 +~i= ~~ 
4.525 IF .S - 6>"!..?00 - !""!:..,. ,.:OTO $S0C 
4520 ,;QTO 290 
6~~0 PRINT A-~ ~

1 
, 

6010 P Ril'IT ... , , , , , , , , , , , , , , • , , , , 

i0a0'Mdi:r1- ·!!lii.m•••-·- ·• ... 
6030 PRINT .. . .......... , , , · - · . . . . . . . . . ... . 
. 5040 ORIITT .. . ......... IDI .• 

•••• 5050 PR INT .... I .• , , , , , , , . , . IIJ;II . , 

.... ···•····· $050 PRINT _ •••••• • •••• EJl.a 

- ·····~ ~~:~.~~i~--~····· .. ...... . a;a .. 
5050 PPINT ... ... 1111•••• ·- ·· 
60S0 PRIN'·'····,,,,,, ...• ,llilia ,, 

si00'pH~'·"'··•••••·- ·• .... 
5110 PR I N; "I , .. ,,,.,,,, ,a ,ata .a 

..... . ······ o l 20 PRit-'T .......... . .. !ili,. ·-·-···~ 6~30 PRINT ,I, , .. .•.. . ····•· .. 6141) PRINT I ,. , ·····- ·· ..... 
···- ·· ·· ··" ~.~,. ~~.t: ·-=··· .. ..... ....... . :i~i.-~i~*·• . .a.a.a.a 
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:770 SCPO'LL 
~780 NE>.T • 
5785 CL'$ 
5 790 PR!NT ··5E: F= J,?!,:JNIERO NEL_ 
A CITTADEL.AD! Ci:!_ L!': TC1 ," 

6791 P RlNT "LF ~ ,.:~ UN!C~ POtSISI 
LITR DI FUGi=tE'." ·- R.;:coGLIERE ~ 
68'lSTR'lZR" 
6792 PPINT "C,Et-.A =- ,:; P ER CORROMPEQ 
E IL GUARDIA~O O~- CANCELLO." 
6793 PRINT "t..E ~.-~ADE SONO PA\.J!H 
ENTATE CON l>!A5-RE DA S CREDI".'! 
, UNA CORONAD! G:JIELLI RPPqRE A 

.·OLT.E NELLA3TRF:;i:: ::ELL A DANNRZI 
ONE." 
6794 PRIN, "OWES-:c CORONE •JALGON 
O 100 CREDI- -I, ~I 50NO BL OCC~I 
NELLE ST~AC>ECHE i...IMITE~RNNO I TU 
<JI HOVIHENTil'E~ ,UI snu ATTENTO 

A NON FfiRTI!NT<:qpp,;,L'l'lE," 
S795 PRINT ·' INOL TR~ FAI ATTEN;i;IC 
HE ?GLI :OM- 6IE3, SE TI TROVI 9L 
OCCATO o SE uu,:) ! GIUNGERE AL ::o 
SPETTO DEL GR.:i,, CONS IGL ! O P"E 
HI "" Q " , " 
679- PP INT ··us.; :- - MSTI DAL CL?S 
ORE PEP '1UOvER- = (5 / ér / 8 ) 
E P~EHI NI:.. PE~ ,;.:.~1;NC.i l=lRE, '' 
684.0 IF IN"~=Y$: ~ ~EN 1?0TO s s.:.0 
7000 RETURN 
800e- GL3 
8010 PFt!NT HA:! ~A.::.-:iLT(i. "1 3+6 ' 

CREDITI." 
8020 IF S+Q;l2~~ - ~EN GCTO 610© 
8050 P ~INT ~T ; C :I QUESTI!_ 
CON5IGLIEP~ co~;:;,::---~, ~E N~ FP-EG 
A: SEI CON!>ANl'~~-·:1 A:5SE~ E JCCISO 

P ER I MP ICC~G!C•.iE. 
S060 GOTO e1s 0 
a100 r• IN· ,R·'.-J :2 -~EN iOT: 
3120 
81!0 GOTO 8050 
612© P~INT AT ;. .:i _•r,.:o ::>EI CONEI 
GL:ERI HH UN c,;;;,='c -=-.=iT C BISOGNO 
DI DENC01J =-EP =..=r,: -=-o= ) EI DESrTI 

DI GIOCC . S~! =cR-~~NRT O ACCE~ 
TA I Tuo.: CREor-= ET= CR"" IN CR 
n6IO UN _qsc:AP~!5R-R~ P!R USCIC 
E DALLA C!TTRDE:_ _q, " 
6150 PRINT 
~150 PRINT " . .,i_.;.)I V"!V;=!RE C·I NU1J7 
Cl '? t S /NJ" 
e170 IF INKE' != ; - ,EN GOT1J :l.0 
S1Si.) IF INKE. 3• , TctEN ~TOP 
3190 130T1: S17CI 
=500 CLS 
-3510 PRI~T 81=:A·~< 5E! R!USC!TO 
= FUGGIR! DR - ~R CITTR~ELLA CO 
::,~QHDE:NOO IL .?LII·~~.. D : ANO CON 13C' 
~ CREOir! E!~: :~AT0 A68A5TAN=~ 

r"QRTUNFl.,.0 O~ POP\- TqRTI V I A l'N 
=!CCOLO BOTT:·~o : ·1 G!-OIE~~r.·· 
~520 PRINT (.; -e>- .i.~00 " Cr 'EDI:TI , 

9530 GOTO S15C 
9000 CLEA~ ;g~~ ~~~~ "PE=·C·I?:i 



"ALMANACCHI, 
ALMANACCHI NUO,VI ... " 
il nostro ZX81, facendo sfoggio di erudizione leopardiana, s'è messo 
a produrre almanacchi per l'anno nuovo 
e anche per gli anni vecchi 

CON questo "GREGKAL", cioè del calendario che tuttora usia- tero saltare dieci giorni, passando 
software per calendario gregoria- mo, e che prese il nome del papa dal 04 al 15, a causa di un errore 
no, pOtete stampare il taccuino che lo promulgò. Per avere anche nel calendario fino allora in uso; 
di un qualsiasi anno posteriore al anni precedenti, occorrerebbe errore protrattosi per circa 1600 
1583. Questa data, per chi non lo qualche complicazione in più, anni, visto che il metodo risalh·a 
sapesse, è quella di introduzione perchè neJl'ottobre 1583 dovet- agli astronomi di Giulio Cesare. 



Potete iniziare a s tampare da 
un mese qualsiasi, e per il aurne. 
ro di mesi che volete - entro l'an
no scelto. li programma non ~ 
molto veloce, non per i caJcoU, 
che durano pochi secondi, ma a 
c.ausa della routine di ingrandi
mento dei caratteri, decisamente 
di scarsa efficienza. 

Note tecniche 

Il J ulian Day, o giorno giulia
no, non ha niente a che vedere 
con il calendario giuliano: è un 
metodo di conteggio "assoluto" 
del tempo, che numera i giorni 

astronomici a partire da circa 
2.500.000 giorni fa: è molto usa
to, per la sua praticità, nei calcoli 
astronomici. Lo ritroverete nel 
programma per lo Spectrum per 
trovare r Ascendente, in•altra par
te di questo stesso numero della 
rivista. 

La rourine che cerca gli anni 
bisestili abbisogna forse di una 
spiegaz.ìone: anzitutto notate co
me con una sola i.struzione, con 
l'uso degli operatori logici, sia 
possibile scegliere tra ben quartro 
situazioni diverse. Nell'attuale ca
lendario sono bisestili, come sa
pete, gli anni divisibili per 4, pe-

rò: gli anrti secolari (che te rmina
no con due ieri: I 700, 1800, 
etc.), souobisestili solo sedivisihili 
per 400. Quindi hanno febbrario 
di 29 giorni solo il 1600, il 2000, 
il 2400 ... 

Per esempio ... 

... per incollare sull'agenda 
qualcosa di diverso, per scoprire 
U1 che giorno siete nati, per tro
vare che la presa della Bastiglia 
avvenne di martedì, per fare agli 
amici un regalo ottimista: un chi
lometrico calendario da qui al 
2023. 



520 LE- J:~ . ; ~ ~e u V:~1 
530 NE•T I 
S:40 REM - --If.-" •.,E=:>E C10HENI:HE- - 
S50 LET K:25ò ~P ~=~ 15397+P=Er 1 

6~96+703 
560 FORI:~-:· •ii 
570 PO~E: PE~~ !-:26 
S80 NE,•T : 
S63 REM ?--~PRC :-~. -----------
585 COPY 
567 CL& 
590 N::XT F-
500 GOTO 30 . 

,.397 REH --- ·:,:,_: . ~NNI E,I5E$TILI 
S000 LET L!::-,. !o"ò- ! '.'>l'T' IFl/100 • ~10 
e:0 RNO R-IN- t ~ ·~C0'•~00:0) CR 
fA-INT CA~)-~~~ ~ ·.D ~-INT (A/ 10 
.)) ~100 ,0 \ I 
5020 RETUPN 
6497 REH · --!N : = .:.1 C I M,CARhTTE!:!I 
~S00 FOR H:! ~:? 
6510 LET = =UHL ~s P , ~ • 2-1 TO ~~2 
) 

7000 FO~ I=0 -- -
7010 LET T=PEE~ -ss~.a~:.I ) 
70~0 FOR ,J:7 -: ~ ;,Te:= - l. 
7030 LET U=T - ! NT y,, ~ ':':2 
7040 IF Ut> O - ~E. PLC~ J~~ti - -1· 
,O-I 
70S0 LE- - =I ·.- - 2 1 

7060 NE~T ,_I 
7070 NEXT ! 
7090 N~XT H 
7100 RETUP'N 
7997 REM ---~~-:----------------0000 CL.ERf' 
8010 DI~ Es , :3 _! 
e020 L='.T C!= a.4,4,.iS:.1.s:.~aJ..&sae0oc.l. 
34.23 93"3SS384. ~ 52C ~!:•Zt: =·SSE-3520000'~ 
0e03es35s~5~çi2c:0000s~ea4~44455 

* 178 9 
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* 188 4 

GENNRIC1 
.. J NE~-I 
HRR~ EC-! 
r.ERSCLEO: 
GIOVEDI 
,,!i:NERD:;: 
SABt=TO 
i!J.iJi)§mjìij-

* 1984 
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"SLALOM" 
a volte, le cose semplici sono quelle che funzionano f!leglio 

UN gioco di abiJjtà su una pista 
tortuosa quanto basta~ voi siete il 
piccolo asterisco ìn basso sullo 
schermo, e potete muovervi a de
stra e a sinistra, usando rispetti
vamente i tasti M e N. 

La pista vi viene incontro, dal
l'alto in basso: dovete 0 solo'' im
boccarla e seguire le curve. 

Quando andate a sbattere, e 
prima o poi capita a tutti, vi vie
ne comunicato il tempo. cioè 
quanto siete riusciti a sopravvive ... 
re. 

Il gioco, girando sullo ZX8 l , 
non è molto "estito, e la &rafica è 
meno che essenziale, ma - faccia
mo una considerai.io.ne generale -
programmi brevi e .. minimali" 
come questo li scegliamo in aene
re perchè contengono routines 
ìnteress3nti: se il software pub
blicato sui periodici non fosse an
che riciclabile, servirebbe a poco, 
no? 

In questo caso trovate ta rou• 
tinc in L/M che simula il movi
mento, basilare in molte situazio
ni di gioco. Il listato inizia con 
una REM dj 73 caratteri, in cui 
caricare il L/M, che è riprodotto 
insieme alle istruzioni disassem
blate. Se volete collocare la routi
ne in altre aree della memoria, 

dovete fare atrenzione agli indi-1 RUN 270; dopo un incidente, 
rizzi assoluti e ai salti. per ripartire premere un tasto di· 

11 pro&ramma si lancia con verso da quelli di guida. • 

_20· Sincl8_;,eon,.,,w _ _____ _ 



6 
30 IF USR 1&51f•>0 THEN EOTO 2 

00 
40 PR!NT AT e , ~. i!! i!!" 
50 GOTO 0 

100 LET A:9 
1 05 POKE 165è4 .~ 
110 POKE 16436 , 255 
11S POKE 1643- ~55 
120 L=T 8 =6~.+~EE· 16J96T256 - PE 

EK 16397 

40'32 00 r~OP 
4063 00 NO =' 
4.084. 3R 25 40 _e, R, 40.àSl 
iJ.0S7 FE 7F ,:i, 7F 
4069 20 16 JR NZ ..:.0R1 
a.086 :l'l 26 "-"' LC FI, 4020) 
4 06E FE EF :p EF 
4090 20 04. ~R NZ , 4.0 96 
4092 3E FF _o l=ì,FF 
4094 18 06 ,.R 409C 
4096 FE F7 CP F7 
a.C9S 20 07 _,p NZ,40A1 
41:.'9A '.lE 01 _e, A,01 
4.09C 21 BE J.O -D HL.,4.06E 
4 0 9F 66 .:ccc, A, , HL 
4 1òlA0 ?7 _ D l HLl , A 
40A1 2A 0C '10 _ e, HL , ( 400Cl 
40R4. 01 B6 02 _ Q BC ,0266 
40A7 09 ADD HL , BC 

· -

125 POKE i 6s-: 0~2S& - INT (6/2S6 
) 

1.30 POKE 165-,2, :· .,1T 6/256 ) 
135 GOTO 0 
2e0.. LET A-: IMT i. 5SS~S-PEEh 164.3 

6 -256 fPEEK 16.i.~7 /50) 
210 PR I NT A- 0; ~ , " -t:MPO : "; IN 

T tA/60) ;" HIN ' A-!NT \ A/60) :!Ò0 
; " SEC" 
220 FOR R:0 -o - 0 
230 PR I NT A- 2 - PEEt 1557.,;" ' 
24.0 PR I NT ~ - 21 Pe=K 16574-; '' - " 
250 NEXT R 
260 IF !t.JKE't $ = .,..HEN GOTO 260 

270 g~~dr ,S"!i'i""':iE -.a 
C WSR 16515; '' 

4.0F=l8 22 32 4J _e, (4352) HL 
40RB 01 21 00 LD 6C , 002l 
40AE 09 .;c,c HL BC 
a.~i:tF 54. !..D D,H 
4060 SD LD E , L 
4061 2A 82 '10 LD >IL, <4062) 
4064. 01 65 02 LD 6C,02BS 
4067 ED BB <.DC" 
4069' ,;,:;i 

~ 
NOP 

406 A 21 4e -D HL, "-6C9 
409D 0E ... e : ,0C, 
40BF 0S .,DD HL , BC 
40C0 R~ XCA A 
40C1 B! .'.'.PCrlL1 
40C2 CD =ET "<Z 
40C3 36 17 -D lnL), li' 
40C5 OE 00 _e, e , 00 
40C7 Cf C'ET 

Sa'lcialrComl)IJIOr,21 



"STUDIO DI FUNZIONE" 
dopo l'assaggio del primo numero, un programma, applicativo di 
matematica per le ultime classi delle scuole superiori 

I grafici sono entrati a far parte 
della nostra vita in maniera pre-
1,otente, non possiamo evitarli, 
t.anrn che ce li ritroviamo soUo 
gli occhi riarrangiati. rivisti, rin
novati, nei giornali, nella pubbJi-

Premesse 
Alcu"le CO:lSiderazioni, prima 

di meuere le mani sulla tastiera: 
I/ il programma non è in grado 
di stabilire l'insieme di definizio
ne della funzione, che va quindi 

cità, come se alcuni argomenti as- cercato a priori per scegliere fio
sumessero un aspetto più impor- tervallo di studio: se si cerca, per 
tante nel momento in cui c'è un esempio, di tracciare la funzione 
grafico a loro sostegno. Niente da y = In x 
ol)jettare comunque a l loro in- tra -I O e + l O, ovviamente, non 
gresso in vari campi, più o meno essendo definito il logaritmo di 
tecnici, anche se in effetti, agli un numero negativo, si ottiene il 
occhi assonnati del sig. Rossi che messaggio "lnvalid A.rgument''. 
guarda dislrattamente la TV essi Qujndi attenzione con LN, arca 
possono sembrare voli paui di sin, arccos, radici o-esime. 
zanzare traccianti. E' certo però, 2/ Lo Spectrurn n~n è in grado di 
che un den,jfricjo che si presenti valutare espressioni del t ipo xn 
con la curva che ne indichi l'as· con x minore di zero: l'ostacolo 
sorbùnento da parte delle gengive va aggirato cambiando forma al
ha il suo fascino. respressione, in modo che l'argo-

li programma presentato ~ in rne.nto S:ia sempre positivo; Per 
grado di produrre grafici di fun- far ciò, bisogna distinguere tra ;\ 
zionj matematiche dagli anda· pari e n dispari: • 
menti più disparati, ovviamente con ~• pari f(x)• = SGN f(x) = 

che abbiano un campo di esisten- ABS f(x)• 
za nei numeri reali. Oltre alla cur- con 1) dispari f(x)• = ABS f(x)" 
va. dà informazioni suHa simme
tria della f (x), la tabulazione in 
un intervallo scelto, l'identifica· 
zione di intervalli in cui cambia 
di segno, il calcolo degli zeri. 

Per i radicali è la stessa cosa: 
nel caso di n pari sono defi.?tlti 
solo per argOmenti masgiori o 
uguali a zero, ma per n dispari 
occorre procedere come sopra_: 

. di Stefano Agresti 

(fx)113 = SGN (fx) • ABS(fx)1/3 
Teitedo conto di ciò, questo 

programma è in grado di traccia
re qualunque grafico. C'è da te
nerè presente che nel calcolo si 
può anda.re a pescare un x in cui 
f(x) non è definita, caso tipico 
un asintoto verticale. Per evitare 
il blocco del pros,amrna, è stato 
aggiunto ad ogni x un valore ca
suale, che modifica la nona cifra 
decimale e quindi evita rover
flow. 

La breve subroutine in lill· 
guaggio macchina serve per tra
sferire u.no schermo in memoria e 
per poterlo richiamare (v. lista
to). Que,ta routine è ,-aricata tra
mite la s tringa aJ. contenente le 
istruzionì in decimali: il carica
mento avviene ad ogni RUN, ma 
una volta fano potete salvare la 
routine con SAVE .. m0\1evìdeo" 
CODE 58400,24 per polcrla riu
tilizzare qui o altrove. RAND, 
. USR 58400 sposta l'immagine 
dal video alla memoria, RAND. 
USR 58412 esegue l'operazione 
inversa, il tutto grazie aH'istruzio
ne LDIR, che serve appunto a 
trasferire blocchi di dati; véngo• 
no spostati i contenuti di 69 I 2 



locazioni a partire da 16384 (ini· 
zio display-file) e da 58432 (scel• Calcolo degli ze,i e metodo 
ta in modo da terminare il più della corde 
possibile vicino al RAMTOP). 

Tutto ciò pona a un notevole Per il calcolo degli zeri deJla 
ingombro di memoria, per cui funzione è stato usato il metodo 
non è possibile far girare questo di bisezione, seguito dal metodo 
programma sullo Spcctrum 16K. delle corde modificato. Qualun· 

Fig. 1 Rappresentazione grafica del metodo delle corde 

)( 

' 
YXO' ,' f----ik~ 

andate a cercare uno zero nel sol'uz.ione il più piccolo possibile, 
punto in cui vi è un cambiamen• fino aJ limite della precisione di 
to di segno causato da un asinto• macchina, che per lo Spectrurn ~ 
to verticalè dispari; occhio quindi dell'ordine di E-10. L'algoritmo 
al grafico. si basa sul dividere continuamen-

Gti intervalli sono rilevati di· te a metA l'intervaUo, in maniera 
rettamente, durante iJ traccia- opportuna, e lo si può capire in 
mento della curva, e memoriu.ati I modo diretto, seguendo il flusso 
in un vettore z(n). dalla linea 4508 a 4S J8. 

La bisezione consiste nel ren- Fatto ciò, si passa al metodo 
dere l'intervallo in cui si trova la delle corde (fig. I). Si sostituisce 

o 

que metodo sì usi, è necessario 
fornire un intervallo di partenza 
in cui la funzione cambi segno 
una a una sola volta e in cui vi sja 
uno e un solo zero. 

L'individuazione di questi in
tervalli è già stata fam, preceden
temente, però attenzione: non 

' ' 
'YX1 

x, 

alla curva la retta che unisce (XO, 
YXO) con (X), YX l). Determ_i· 
nato X, ci SJ pone di nuovo nel 
caso di un intervallo che contiene 
lo zero, cioè si prende XO • X e 
YXO = YX se SIGN (YXO) • SI· 
G N ( Y X), oppure Xl • X, 
YX l =YX se SIGN(YXl) • SIGN
(YX) e si ripete il t racciamento 

· della retta~ si continua cosi "no 
a che YX non ~ sotto una certa 

S1nC1a1rComPtJl8f •23 



r ( =,StATt-. 1r=E:.!. 
I 

5e e e O\l t:r'.~ 
-ABULAZ!OM= 

" - 2 
•1 .~ 
- 0,4 
0,4 
1.2 

· 2 
2.e 

... 3.é 
"4.4 
5.1 

'6 

X 
:.~-1414-16 
~.4~56SSSe 
~.C280~B7 
: • .27064.02 
l.-0280986 
1,7235679 
0,538S16S:8 
0.38~578~6 
(l.:36134054 
,:l,~Sl.3555 
~.34691511 

max=or 2,ata __ -a~pre!entab, 
~;=cont ~n~ r 
S:O$::i:J>re :!:e,. :,:+:.,.,.:.r,Q 
zeri=1 x -~ : 0 ~on 1 nQ, 
·.=,c:1 g 3'€3E r•. ·oL :1ne: dl tr 
acc1am • .;1mb: i;· .o - on eseg,:, 
breat=l seo~i ; 1 :.~rr. orafico 
fatto1=l · ~ :01 ;,è~ta A.e 
ir,d=0; X.l =e,:o r: : :1=l ~iSP iti 
.:c=-=1 es.€9.=-ub . .:~ :.:1ze·1 ~ ni,• 

36 REM C$=St :~ i r,,~rrint€ 
:Id= amp1ez::~ o: : :C•!"l: :IS!~ 
nd-= nu•e. ro .:!1 ~z ~ -: ::se :,e 
rn:: =e 'L-i.at.: pe. - ' . .:: ··. ta :iena e 1 
fr~ decim,.~ ~:,: :a ,~i:are ove. 
rft"w,-··il ;,r;f,.·: t,~· ;:;~nto:1 
xn Yr'l=VQl,.,-l :: ~ ,,t 1.=t'; l i9òt i 
:I!. . a r:::o .:.•::~"e :~e=' 
Rs B$= lle::nc. · 1:;:;·.: ·:>=-cs·.E" t :: n 
pio~o=i99iU!t! a. 15l~ne assi ~ 
te, .=totleran::- :"'· .• m: - b::e:1o:i!"I-;. 
•;te l: " " ~ ::·~- :- :e,..::1=er1 
pa:so=Passc d: ~!~~~i:io:e 

37 REM o : =. - ·. ~ - . d 1 rie è.re? 
di :Eri p~r ~.i i: .~pi ~ co·de 

~ c.~ 1::,:,:,rr:,_;r: ~,:.r,•; :;L, f( 
C•::::FIN!ZIO~.E ~=-~:::! 

~~~~ r;:~ t,tii1.~w?ilÌi,t,,;,· ;, L 

150 REM 
190 .POK= 2~!~; ~~ ~=M ~ee~ 
200 60R~ER: :·~ - PAP!R 1. ~ 

~IGH- 0 ~"'5 
2s0 PR Jl't'T ,:.- e : ·: : .. ~. e! t t p ~ 

~~raama ~ e~:= ~= - ~ ~ ;t ~d1 ~·e " 
itemat1+:i~en~e -·= q.!Lv~que ; 

il 9-a ,1:~ ~- = ~!!ere e~pan! 
~ o (omp"e!!= •: ::-·;:an:o ,~_e 

-:. v,, a x d:.me-1.::·: :.-:: ,_ ,g.,:,lCO 

252 PR I +~T 'E .;<: - .~ -.ò-E° ChE. ,. : 
· t~rQl.i,: .=.=: :f,,E:tE,S~··~: 
~ec1 t1ca·.: ::· :·.~e.-:1::r;e :c,ns: 
~erando 1 t :;·e: ,:li l::i1~tei":a d 
Et lò f (, , 

25~ PRI ~T :~J vn~ 1SF(€$~ 
10nE E: l& iti ~ c:~;r:i ~;$pit1 J 
El t:i. F>O ·: :tr va $Cr1tt.s: 
-:c,ru ~ !·;• - HSt f ( tr 
se 2n ,, e.:E: r,.;. :ò- l ; L,.:i ;a ::c.-1 

v i l=ìS6 r ( • r, e f,. t;;. ba$ t a F-
V t r ,:: X+ J ' 

2SC PR!;:T " -~ :·.c.:1.~ dt~cor;o ! 
1,,aFPlica ad ar;:~e~~1 d? rad1c1 

257 P~Ir-.lT :O~ : • ~ ~09r6!1\h1!1 dOIJi. 
ssi blvcc;·-;t :a·,_., ~ual~1as; 
mc\iVO dai GO-= =~0·· 

256 PR!NT !:! ~ · ~ ! ~ d 1 r (X X •5 
! t , {3-x)" 
.270 Ki:.H \•1#1- <IW5i#W4M1 
as0 INPJT HT J ~ Pi:l~E~ 3, "SC~I 

VI C?~ L E6PPE33:;NE 2I f X)'' L 
!NE \,!$ !r' 1:,. $= . -HE '. GO TO 2""0 
29e LET H;-~0 -E~ ~= - A LE~ Ym 
=- x =l0 



S31 IF no<S ThE~ -~T nd=nd;l0 
GOTO 531 

532 IF nd>6C T~EN ~ET nd=nd / 13 : 
GOTO 532 
534 IF nd<l~ TMEN LET nd : nd,2: 

GOTO 534 
535 !F nd,30 TrEN LET no=nd/2 

GOTO 535 
538 L ET ~d =è35 r1d 
5~9 LET p1p;o:a$!! / a d: LET PiPP 

Q: ( I NT P i?PO-Pi =;•o ' +ad 
5 40 PRIITT A.T 20 . O ; AT 20 , 0 i "f tx 

):" ; ys,R- 10 ., 0 i;]" : AT 10 .• 31 · "§"; 
q - 0 , 15; " ilr11-:1 '< · 

549 FOR n : 0 TO ne PLOT ad~n+P1 
p=,o, se . CRRW 0 ~ :.;EXT n 

~50 BEEP 1, 10 
551 PR ! NT OVE'< _ AT 0,0; "A:";A 

Fl'T 1 ,. 0;"8=" ; 6;.:i- o 19;":" ·va.ax 
S55 REH tiMI IW44ui#W 4 W 
560 IF !er1=0 CP tCS =l THE~ GO 

TO 575 

§~~ ~W\~~} ~$ ~~~N LET n=n+ l 
?LOT !NK 2;n ~83 [qAw IN~ 2 , 0,10 

570 NEXT n. LE- tt$:1 
5 7S REM /;t4NIRM= - tiN 
5o0 IF fattoi:1 TMEN : INPVT AT 
a , 0 ~" Vuo1 camb:are f ( x)~( e nter 

s ?nJ ''; LINE a5 If 3$:''s'' THEN G 
•J TO 20CI 

585 INPUT R- 0 O: " VUCi fflOdifica 
.-~ rA ,. E)'? •ent"e" ! ."r'! " ; LINE AS: I 
f As=·· s·· THE ·. rr~~u~ ''A=··;A,''8=''; 
8 PR INT :::n 15 ; 0 ",:t:"; Ci,"8=".; 6, 

S90 lNPlJT A"T' 0 . 0 t ' .'U., 2 modi f i e a 
re Y ai a x '? 1 ~ n te r ! "n , ; L !NE B $ · I 
F 6$: ·'s" THEN ' !t-1F'U'!'" ··vaax=·';Ya ax 

F'R!NT AT 19 , ©, Ymax : ";Yiaax, 
592 !F As=··s ·· o~ ss=··s·· OR ratt 

ol=0 THEN LET :3:tol=l· GOTO 36 
0 

59'5 IF bre.a~ =1 - HEt..Z PRINT AT a .• 
0 ,; PAPER 6, "H-3 d .. ora che ',/VQi ., , 
• Fam•: eon - ~iri1_,;: r e 1 " BEEP ,S 
.30 BEEP ~,7 P~!NT AT 0,0; PHP 
El=i~. !NK?; c~ =,RINT " 

.. GOTO S0CI 
1050 !HPUT AT ~ . ..: "V~ o i una s tam 
F'~ " t ente r s r-:, t...INE as · IF 
3$:'' s '' THEN CO~ Y 
1052 RFUJDOMIZE :J.5R 58.!.00 REM sa 
lV-3\.'idEO 
1060 REM Qlllli+i@dM-1 M 
1065 LET i n d :: - : :F A >=0 THE>.J GO 

TO 1100 
10.,0 LET x =A+R ~.:t'i-A6S B-AJ : LET 
'JX =UAL ':I $ 
rn-1 LET X: - x· _,a YM • =VAL YS 
1060 z:- yx =-1:1m Tl--=N L ET ~ nd =1 
ì~~~ ~~M Y!MX .,.rlEN LCT i n d :0 

1110 POKE 2356~ O CLS: PRINT P 
RP!R 1 INK 7. ;u~ tto che posso 
fai e per te ac ... e.:i!o e :,",;: PP!N 
T :. ' 7.a-:.u ta;e la f Cx ) 
nt! . - . 1:"" i.~i VOllO $1!elt 



ZX81/Spectnun 

"TRASFERIMENTO 
'UNA PAGINA VIDEO" 

emoriuare e richiamare una 
di video è un'operazione 

olio frequen1e, non solo nel 
· chi Se do..,ssimo esecuirla in 

~

e, richiederebbe un 1empo oc
• s i v o , specialmenle con lo 
CltUm, doYe il display file oc,, 

pa qua si 71C; l'aulore di 
'FXsnJDYfl propone una solu-

ne in I /m per lo Speclrum, 
e può e.,.re ul1eriormen1e ab· 
viata, evitando di ripelere le 

llime tre istruzioni, 1JOS1i1uendo
con un tallo relat ivo J R(e); le 

locazioni da cambiare sono: 

Per lo ZX81, occorre soslitul-
un paio di islrUZion~ percbè il 

isplay-flie non ha un indirizzo 
1110. La routine è dislocata, co-

al solito, in una REM In •per· 
di prosramma; l'Indirizzo di 

della memoria video viene 
to ad opi chiamata nella 

a r i a b i I e di sislema O-FILE 
16396/16397). Nell'esempio la 

di schermo viene memo-
ta I putùc da 7000 box 

(28672 dee), ma potete metterla 
troYe, COii oome potete memo-

rizzare pili di una pqina. Consi
piabile sempre abbassare il RAM· 
TOP • archiviare sopn questo li, 
mite. 

Per eh.i è alle prime armi oon 
il Uncuaai<> macchina, diamo al
cune splepzloni sull'uso e il fun· 
zionamenlo della routine: nel re
piro HL si pone l'indirizzo di 
inizio della memoria video; nel 
rea.DE quello da cui si vuole ini
ziare la memorizzlzlone. Il nu
mero posto in DC, pari alla lun
ahezza in bytes della memoria vi
deo, f111111e da contatore. La fun-

IJbR rioopia il contenuto 
'indirizzo che si trova in HL 

aU'indirizzo che si tron in DE, 

quindi decrementa di uno H 
DE e oontatore in DC e ripeto 
l'operazione fmcbè BC non 6 z 
ro. Per rk:biamare al video i da · 
archmati, si eaesue esaltamenl 
la Il- operazione, scambiandQ 
di poalo Ira loro Ili indirizzi · 
HL e DE. 

Gli indirizzi di cbiamata IODO 

16514 (arcbma) e 16S26 (richia 
ma) per lo ZX81; (no) e (nn+l2~ 
por lo Speclrum, con nn•lndlriz 
zo da cui iniziate a caricare i co
d ici. Per questa operazione viri
mandiamo al manuali del rispelli· 
vi oomputer, che conlODIODO en, 
lrambi esempi di hex-loader (ca· 
rioaiore di esadecimale). 

~.; ., .J _::, ....... , 153!1151 
L oc -C ::>E 215572 
01 .,e 6C :-g2 
ED e~ ... !: :i:;- v .. 1one zxa1 _,, R".,. Liat. 1 
21 00 . H_ 26672 
EC 5S C'!: t153Sll5) 
B F" :" 16520 

32000 21 .,., .. ., H,. 115364 
3iò003 11 "40: ~r C•E 33000 
32006 01 ~t .e ==-~e 5g12 
.2009 ED v .................. 32011 C9 RE 
3201.l 21 .. .., f:4, L~ H- 33000 Llst. 2 
32015 11 0C .o =~ c,e: 15 3e4, 
32018 16 .. 2 32006 
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tolleranza e rimane costante, per 
la ·macchina, a ogni iterazione 
(cioè finchè non abbiamo rag
giunto i limiti di precisione del 
computer). I.I metodo delle oorde 
modificato consiste semplice
mente nell'unire i punti (XO, 
YXO), e (Xl, YXl/2) (oppure 
XO, YX0/2) e (Xl, YXI}: in que
sto modo la convergenza è più ra
pida. Se non doveste arrivare a 
una soluzione, provate a dare un 
i n t e r vallo iniziale più grande 
(questione di tolleranze). 

Quando vi sarete stancati di 
tracciare le curve più strane, sa• 
rcbbe una buona idea completare 
il programma con un metodo per 
il calcolo approssimato degli inte
grali (Simpson o regola dei trape
zi), cosi potreste calcolare la 
quantitA complessiva di dentifri
cio assorbito nei cinque minuti in 
cui vi lavate i denti. 

t •~rt() dl-t i w,o buono ldto. Caro Agre,rt. 
Sttomo a~ttando • N.d.r.). 
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"SUPER MONITOR" 
una utility per leggere e scrivere facilmente nella memoria dello,, 
Spectrum • 

QUESTO programma è nato dal
l'esigenza dj avere un monitor 
esadecimale che permettesse di 
leggere rapidamente il contenuto 
di una serie di locazioni <li me· 
moria, e che desse anche la p0ssi
bilità all'utilizzatore di scrivere 
nelle stesse con facilità. 

Infatti, mentre in commercio 
esistono vari tipi di programmi 
che assemblano, non è facile tro
"arne qualcuno che permetta di 
scrivere directamente neJle celle 
di memoria che ci interessano. 
Questo programma è stato realiz
zato per fornire uno strumeato 
duttile a chi voglia cimentarsi a 
copiare o a scrivere programmi in 
linguaggio macchina. Offre parec
chie opzioni di indubbia utilità 
pratica, quali un convertito re de· 
ci.ntale-esadecùnale (e viceversa), 
ed aJtre che vedremo in seguito. 

Tutli gli indirizzi in input pos
sono essere dati sia in decimale, 
che in esadecimale (questi ultimi 
devono essere a lettere maiuscole 
e preceduti dal segno S); il di
splay è suddiviso in tre colonne: 
• J'C1dirizzo del primo byte della 
riga (zona a fondo azzurro); 
• i contenuti dei sei byte, in suc
oessione orizzontale (zona a fon-

di M.,..imo R0111i 

0 :>1,,.,~s- !"";:~+ ~·.c--
~1~E• Mass:~- Ac ss : 

do bianoo); 
• il significato del contenuto dei 
sei byte in codice ASCII (zona a 
fondo "er:Je), 

Al momc~tò del RUN, appari
rà sullo schermo un quadra.tino 
Juminoso; il cursore. Può essere 

spostato nelle quattro direzioni 
premendo CAPS SHIFT insieme 
al tasto della prima fila (S,6,7,8) 
la cui freccia corrisponde alla di ... 
rezione desiderata. 

A questo punto possiamo de
e idere quali byte desideriamo 

SlnCIWr~-29 



150 LE'T CO o~ =CO~ E INKfV$ IF CO 
de~ =32 ANO t~de • =l64 ANC X> =2.1. T 
HEN POKE 23558,0 PPINT BPIGHT l 
; AT ~, x; lNKE v s ~~USE pa· ?OKE 2 
~658,8 IF x~~o ~HEN LET x=x+1 . 
GO SUB 6100 

155 LET COd~=CCVE !NKEYS: IF to 
de >•46 AND COo0 <•67 ANC X< •24 OR 

cooe>=97 ~NC :o=~~=102 OR code = 
~~ 17E~A~g~E ~ fr~5~f e y ·, ~~i~!E$;IG 
PAUSE p~ POK~ ~J6S6 1 0 IF X<30 

THEN LET X• x -: 30 ;u6 6100 
160 IF CODE ! NK! ~$:lj THEN GO S 

.UB 6000 
170 IF COCE i '-4K. :'.~. $=20.1. THEN LEi 
ns=n$t132 GO s~s 4000 
160 IF CO~!:: I ~H,· $•205 THEN LET 

1~0°\f1g6~!:Gir.~§= $;i~g THEN IN,, 
UT "SRVE Stoid t " 0$ Gll sue 3000 

LET $$ =n •. M : Nç r.;T $AVE En d" : a 
$ GO SUB j000 _E T ~e=num· INPU 
T "T!TOLO" ; as· =:i=i1• 1E è'$COOE !S,se 
-s= 200 IF CODE r ~~r ;::97 THEN I NP 
u- ''Nume r o d~ : on er t jre ·· ;as GO 

;51)6 3500 
600 GOTO 9~ 

2999 REH i~~~ t e1ad dee 
~000 IF a$ ( ~ T ~ 1 , : "$" THEN GO 1' 
O 31;)20 
301Q L.ET r,v ft" =V,= _ : $ ~ETi..lAN 
3020 LET n S•a$ ~ TC 5 , GO 5UB 6 
040 , LET nu,n •de: RETIJRN 
3499 REM convi ~i.Oni 
3SG'O IF 4S ( J,. T: ~ =" $ " THEN GIJ -
O 3520 
3S10 LET n r : 1./A_ :i! GO sue 5050 

OPEN #S, " K P~ ! NT tt~, r $ PAUSE 
0 CLOSE ttS GC IJ 90 

3520 LC:T n $=.a S , a T:, 5) GO 506 6 
O&J OPEN U5 , , PPINT U5;dec: 
PAUSE 0: CL03E ~!: GOTO 90 
4000 REH r1emp:€ pa~ina 

·4010 CLS FOR w:m TO 21 
4020 LET ·nr =n~ - ·,. -~. GO SUB S04S 

PRINT PAPEA 5 ~- v @;rs 
40J0 FOP ~=6 T: ~~ s-fp ~ 
~040 L~T oec:P~E~ (~~4Vi6l+(0 / 3 
• -2 i LET t •de: .;o 3Ll6 5000 PP 
INT AT v , o r s 
4045 IF t , 16~ OP t· 32 THEN LET t 
•63 
~047 LET t$=t$+C~?~ t 
4050 N~XT o 
40S5 PRINT P~~E~ ~ . AT v, 2S, tS L 
ET tS•" " 
4057 IF ft:1 T~E ~ L=T ( t :0 : GO 5 

•UB 6110 GO TO 9Z. 
&060 NEXT v 
4070 PETURN 
5000 RfH dee e;;d 
5010 LET d•INT oSC/15): If d<l 
THEN L.ET d:0 
5020 LET dd=de .: - 1.eid 

5030 L.ET ($:e$ d-~ TO d+i ) +eS(dC 
+1 TO ddt1 J 
5040 RETURN 
5045 REM dee e~od bJ9 
:i050 Lf'.T h i =II-J- , r.·· .:25-5; : LET lo 
=n r -256fh i 
5360 LET deC:to 1],:I sus 50C0 : LE 
T l$#$: LET ;e::h, GO SU6 50:.l0 

LET rS•rS+<S 
5070 RETURN 
6000 REM esa~ ~e: 
6010 ~ET ?$=r! t2 • o 2) FOR u:! 
TO 16. IF at=~$ ' ~ TO Ul THEN GD 
TO 6020 
6015 NEXT Cl 
5020 LET d!=rs i ~ o!} : FOR d =l 
TO 16: LET qs:q; ; T.: d l IF o$• 
q$ THEN GOTO 603~ 
5025 N=XT d 
5030 LET di C= i ~-l ti-5+u-l . RETUR 
N 
6040 REH €$4d ~ ~( bi~ 
5050 LE7 rJ=ns l TO a . GO sus 5 
000 : LET h=der LET ($:n$ t 3 ~o 4 
>. GO SUB 5000 LE T l=dec 
6070 LET dec=h • 25è~t RETURN 
6099 REH curio~~ 
6100 PRINT AT =':: ~ 6RIGHT 0 .; P 
APER att;:sc~EEh $ ':IY, XX), 
5110 PRINT H,T 'J v ; SRIGHT 1 i 5CRE 
EN$ fy,x , ~ 

6120 P ETURN 
7000 REM prin t c : ~and1 
7010 OPEN u5 , · • •· PP INT u5 AT C', 
0 , P~PER 2 , , ! NK ~:'' ! :INPUT / S:CO 
PY / F•AVANTI/D::c,: !E-7RO/Y :SAVE / H 
=S r1 IFT , u:CONVE~=.r.:r.JE" 
7020 RETUR ,> 
7999 REM e n ter ~u~er1 
8000 BEEP .S , 5 
8010 LET ns:" " 
S015 FOR 1 :Ql T,:; ; _ET >S•SCREEN 
S (~ > 1) ~ET r, $:!'·$-t?'.$ 
a017 NEx- i G1:i ~ue 6050 LET òe 
=de e 
8019 IF X> =2~ THEN GOTO 8500 
8020 FOR o :5 - o ~l 6TEP ~ 
8030 LET rs=~C~ECN$ ' Y,O ) : LET y 
$=SCREEN$ ' ':1 , 0 • ~ 1 LE'.- rJ=r$-Y$ 

GO SUB 6000 
8040 POk E de~(ç / 31 - 2,otC 
8050 NEXT o 
S060 GOTO S52<' 
a499 REM ente r ~~ttere 
es00 FOR i=2S T ~ ~o 
6505 LET po : COOE SC~EENS (~ > 1 ) 
IF P0:63 THEN NE·- 1 
851~ PDKE de+1 ·-2~ po 
8520 NEXT 1: L::T •Y LET f \ • l 
IF ':I <2 1 ANO X < :2a. THE \l LCT ':I =Y +1 
: LET ~ =6: GO sue 6100 
8525 IF y <21 A;~p x > =24 THEN L='.T 
Y=Y•i : L ET X =25 GJ SUB 51:210 
8530 GO SUB ~000 GOTO 4030 
9999 CLS PRIM- CODE INKEY$ · GO 

TO 9999 



esplorare: una volta stabilito l'in· 1 le di memoria stesseJ come spje. 
d i r i z z o dì injzio, premiamo gato ropra ; 
SYMBOL SHIFT e "I" (input), e c/ cambiare delle scritte, portan
vedremo apparire sullo schermo do il cursore sopra alla zona vcr-
Ja scritta: de (quella pi\'I a destra), e scriven-

Nuovo Indirizzo: do direttamente le lettere nel.la 
ora dovremo scrivere l'indiriz.zo posjzione corrispondente alle lo
di part.enza in decimale, oppure cazioni che ci interessano. 
in esadecimale (ricordando, in 
questo caso, di premettere il sim
bolo "S>? e di scrivere le lettere in 
maiuscolo - ad es: $5BOA). 

Una volta premuto ENTER, 
lo schermo si riempirà di caratte
ri, e il cursore sara libero di muo
versi nelle quattro direzioni. 

Come scrivere nella memoria 

Se vogliamo cambiare il con
tenuto di qualche locazione, non 
dobbiamo far altro che portare il 
cursore sopra al byte desiderato, 
e premere il tasto corrispondente 
al numero o alla lettera (anche 
qui maiuscola) che vogliamo scri
vere. 

Terminata l'elaborazione di 
og.ni riga, dovremo semplicemen
te premere ENTER, dopo aver 
posizionato iJ cursore nella zona 
bianca, se abbiamo corretto dei 
byte, o nella zona verde, se ab .. 
biamo modificato delle scritte. 

Vi consigliamo di premere be
ne i tasti, poichè, essendo il pro .. 
gramma in basic, lo Spectrum ha 
un tempo di reazione abbastanza 
lungo. Possiamo quindi: 
a/ cambiare la locazio:1e delle cel
le cli memoria raffigurate, modifi
cando J'ipdirizzo scritto all'inizio 
della riga (in campo azzurro); 

b/ cambiare i contenuti delle cel-

Quest'ultima possibilità è di 
g,ande utilità per chi desidera 
modificare o tradurre i messaggi 
che appajono in un programma 
in linguaggio macchina: basterà 
visionare il programma stesso, 
ft.nchè non appariranno le scritte, 
e quindiinserirelevariaz.ioni,man
tenendo il cursore nella zona ver
de, e premendo ENTER alla iine 
di ogni riga. 

J1 cursore riapparirà suJla riga 
successiva, all'inizio della zona in 
cui si trovava al momento deJ. 
i'ENTER, e la riga stessa verri ag
giornata con nuovi valori inseriti. 

Quando il cursore si trova nel
la zona bianca e blu, non è possi
bile usare altro che le lettere 
MAIUSCOLE che compongono il 
codice esadecimale, ed è perciò 

inutile cercare a, premere altn ta .. 
s t i , all'infuori di: ABCDEF0-
123456789 e SPACE (quest'ulti
mo serve per cancellare o saltare 
da un byte al succcssi,·o ). 

Comandi speciali 

li programma t dotato di una 
serie di comandi sreciali, atti a 
rendere l'uso della memoria.dello 
Spectrum e le notazioni esadeci
mali pì\'I facili: 
• Symbol Shl/t • "I''. Si richiede 
l'indiriz.u,' di memoria da cui par
te la rappresentazione sullo 
schermo. Esso può venir fornito 
in termini decimali, senza alcun 
prefisso, oppure in esadecimale, 
preceduto da "S" e scritto a let
tere maiuscole. 
• Symbol Shfft + "F". Ogni pagi
na di schermo rappresenta 132 
locazion i di memorla; se voglia
mo proseguire da dove si inter
rompe la pagina,. con questo co
mando possiamo vedere i succes
sivi I 32 bytes. 
• Symbol Shift + "D''. Questa 
funzione è l'opposto di quella 
precedente, cioè mostra i 132 
bytes precedenti a quelli rappre,. 
sentanti. 
• Symbol Shift + "U''. Questo 
comando permette di convertire 
un numero esadecimale in un nu
mero decimale, e viceversa: basta 
immettere il numero esade-cimale 
preceduto da "$", con lettere 
maiuscole, e di formato quattro 
cifre (cioè AB è OOAB), per avere 
ìl suo corrispondente decimale; 
per la funzione invece. si immet
te il numero senza prefisso. 



• Symbol Sh(/t + ''A", C-0n que
sta funzione si trasferiscono inte
ri blocchi di memoria, a patto, 
naturalmente, che la distanza a 
cui si trasferiscono sia maggiore 
del numero stesso dei bytes (a 
questa limitazione si può ovvia.re 
spostando temporaneamente iJ 
blocco in un'area diversa, dalla 
quale si può ra.ggiungere la z-0na 
desiderata senza create sovrappo
SÌZioni). Anche qui, i dati potran• 
no essere fomjti indifferentemen· 
te nelle due notazioni. 
• Symbol Sh(ft + "Y". Si posso
no salvare su nastro blocchi di 
bytes, dì cui basta sp~-eificare 
l'indirizzo inÌZiale e quello finale, 
non si deve calcolare la lunghezza 
del blocco: a questo, ci pensa Su· 
per Monitor. 
• Symbo/ Shift + "S". Esegue La 
copia diretta alla stampante della 
pagina rappresentata. Poichè pen
siamo, in futuro, di presentare al· 
cune routines in assemb1er, o dei 
set di caratteri speciali, abbiamo 
fornito la stampa dì una funzione 
di controllo, chiamata check. Su• 
per Monitor, alla fine della stam
pa, esegue la somma dei bytes 
mostrati e la scrive. Il Jeuore che 
dovesse copiare una routine rap· 
presentata ìn tal modo, potrebbe 
a sua volta eseguire la stampa, e 
controllare se il suo check corri
sponde a quello deU'oriainale, in
dividuando così rapidamente 
eventuali errori. 

Remarks 

5 • 90 • setta le variabili; pa è il 
tempo di ritardo alla lettura dei 

testj: se si desidera un cursore ria, e mostrandoli sullo schermo, 
più o meno rapido, si può modt- .neUe varie zone colorate; 
ficare questo valore; 5000-5040 · conversione decima· 
92 · 130 • muove il cursore nelle le · esadecimale di numeri fino a 

quattro direzioni, con gli oppor- 256; 
tuni stop; 5050-5070 • conversione come 
137 • 142 • accettano i comandi sopra, ma per numeri fìno a 
speciali; 65536; 
150 · 155 . scrivono al premere 6000-6030 • conversione esadeci· 
dei tasti; sono inclusi i controlli male-decimale di numeri fino a 
anti-errore per limitare raccetta· FF; 
zione alle lettere ABCDEF e alle 6050-6070 · conversione, come 
cifre; sopra, ma per numeri fino a 
160 • 500 · acoetta altri comandi FFFF; 
speciali; 6100-6120 ·. stampa e rileva il 
3000-3500 • acoetta, ad ogni in· cursore; 
put, se si tratta di un numero esa• 7000-7020 • stampa le istruzioni 
decimale, e ne accetta il valore; a fondo pagina; 
3500-3520 · rìchiama le routines 8000-8060 • acoetta la riga su cui 
opportune per l'esecuzione di si trova il cursore neJla zona bian
una conversione di un numero; ca; 
4000-5000 · riempie la pagina, 8500-8530 • come sopra, ma per 
convertendo i dati dalla memo• la zona verde (caratteri). 

0140 43 49 152 43 4C es Cl:RCL7 
0153 49 4E ce 50 4l. 50 l:N'?PAP 
01.5-9 45. 02 ~ 4C ,u._ 53. E "?FLAS 
015F ce 42 s. 49 47 48 '?BR:Z:GH 
0165 D4 49 4! 156 45 52 ?INVER 
0168 53 es 4F 56 45 02 S'?OVE'?. 
0171 4F 55 04 4C 50 5:2 OU? LPR 
0177 49 4E D4 4C 4C 49 IN'?i...L:t 
017D 53 04 53 54 4F 00 S "?STO"? 
0163 52 45 41 C4 44 41 RER-"?OA 
0189 54 C1 5,1 45 53 154 T'?R'EST-
018F 4F sa C5 4e 4S. 07 OR"?NE'? 
01.95 42 4.F 52 44 4S 02 so;;DE? 
0196 43 4.F 4l: 54 4.9 4.E ('.~ 

01A1 55 es 44 49 CD sa U'?OX'?R 
01A7 45 CO 45 4F oa 47 E7FO'?G 
01AD 41' 20 64 CP' 47 4.1' O T?GO 
0183 20 53 55 ca 49 4.E SU"?XN 
0189 50 55 04 4C 4.F 41 PU?LOA 
01eF C4. 4C 49 63 04. 4C ?LX5'?L 
01C6 45 D4 50 41 55 53 E!:."?PRUS 
0:lCB es .te .t.s sa 04.- -- ?NCX"?P 
CHECK ~ 13667 

,~~ 



"DUMP, O LA BELLA 
V ARIABILINA'' 
un utilissimo accessorio per i programmatori esigenti 

DUMP è un programma dì utilità 
ìn linguaggio macchìna che con
sente di visualizzare sullo scher· 
mo i nomi di tutte Je variabili in 
memoria con il relativo valore 
n umerico o alfanumerico. Di· 
sporre di questo accessorio si 
rivelerà molto utile in fase di ste
sura e correzione di programmi 
complessi: eviterete di incorrere 
in errore riutilizzando una varia· 
bile già definita. 

li programma segnala i se
guenti tipi di variabili: 
a/ numeriche, oon nome lungo a 
piacere: fornisce nome e valore 
in floating point; 
b/ alfanumeriche: fornisce nome 
e stringa; 
c/ di ciclo FOR/NEXT: fornisce 
il nome contrassegnato da un 
asterisco e il valore corrente; 
d/ array numerici e alfanumerici: 
fornisce i valori delle dimensioni; 
per limitare l'uscita video, non 
venaono listati tutti i sìngoli ele
menti. 

Il · programma, adatto anche 
allo Spectrum 16K, inizia all'ìn· 
dirìzzo 32000 (7DOOH). Potendo ft._i richiamato anche da pro-

di 01.nluca C.rrl 

gramma, può stampare l'anda· 1 pleto e veloce dell'uso d i noiose 
memo di una serie di variabili ìn PRINT. Per verificare il corretto 
tutti i punti critici; quindi un aiu- caricame_nto. provate a far SJJa.re 
to nel debugging molto più oom- questo c1ci< ... 

e 

(/ist n• JJ 

5 LET ò$•" 
10 FOR a:1 TO 
20 LET n =a +.PI 
30 LET a$=ò$ +5~R $ IN- n 
40 RANDOM,ZE ~5R 32000 PAUSE 

50 NE .-<T a 

dovreste ottenere quanto seaue I ogni passaggio, fmchè non si pre
(PAUSE O ferma l'esecuzione ad me un tasto): 

a , 1 
n:3, 1415927 
a$ : 3 

a~: 2 
n:6 . 2e31ss3 
as 36 

3sf:3 
n. 9 , a.24. 77S 
a$ : 369 

(/ist n' 2) 



La varillbile a è seguita da un I NEXT. In certi casi si possono 
asterisco. ad indicare che si tratta avere risultati ambigui; per esem• 
del controllo di un ciclo FOR/· pio con 

01st n• 3) 

10 LET as="·' .. 20 LET bs =· 
J0 L.ET es=" 
40 RAN!ìO!'< IZE u:~ J2000 

put avendo tre stringhe diverse I l'uscita di DUMP sarà questa: 

(/lst n• 4) 

I 
a! 

I 
b $ ' 
C$ 

L'inconveniente si supera con I un'istruzione di INVERSE: 

(/ist n• SJ 

10 L.ET as="" .. 
20 L.ET bS : " 
30 L.ET e i = ' 

U5R :,2 ~Cl I NVERSE l RANCOMIZE 
000 INVERSE 0 

IL 

Note al listato 

I 00 · Scii ve sullo schermo TV. 
110.120 · HL è il puntatore al· 
l'interno dell'asea variabili. 
130.180 • Controlla se l'asea va
riabili è finita, e se si, ritorna al 
Basic. 
200-41 O • Decodifica il tipo di 
variabile e chiama la routine cor• 
rispondente. 
440-590 · La variabile è una 
stringa: visualizza nome e conte
nuto. 
620-660 · Variabile numerica oon 
nome formato da una sola lette
ra. 
690.830 • Vasiabile numerica oon 
nome formato ·da pìil dì una Jet· 
tera. 
870-1240 • Visualizza il valore 
delle dimen.sioni dell'asray punta
to da HL. 
1270-1350 · Varillbile di control
lo FOR .. NEXT. 
1440-1490 · Visualizza il nome 
della variabile. 
1520-1690 · Visualizza il valore 
assunto dalla varillbile numerica. 

Di seguito è listato il program
ma Basìc ne<:essario • per caricare 
alle giuste locazioni di memoria i 
oodici del programma in linguaa· 
gio macchina. Il programma, una 
volta immesso, va fatto girare 
oon RUN. Al messaaaio "start ta· 
pe, then press any key" si avvierà 
il registratore in posizione REC 
per salvare il programma DUMP. 
Se in un secondo tempo lo vorre
te ricaricare, impostate: 
CLEAR31999: LOAD""CODB 

Una volta salvato su c;a. 



si avrà un NEW che cancella il abcd: -678 Basic in altrettanti "253". 
programma Basic di caricamento 
ma che lascia intatto DUMP allo- Nota. Se desiderate rilocare il 
cato sopra a RAMTOP. Provate proara,nma a indirizzi pili elevati 
con: (noi caso possediate uno Speo
LET abcd• -678: RAN DOMIZE trum 48K), in modo da pennet
USR 32000 tere l'uso di DUMP con program-

Per fare esesuire il programma 
·sarà necessario RAN DOMIZE 
USR 64768. Tutti i CLEAR pri· 
ma menzionati sa.ranno "CLBAR 
64767"; la linea 20 del listato 
Basìc diverrà: FOR a • 64768 
TO 64994 mentre la linea 50 sa
rà : SA V E "DUMP" CODE 
64768,226. 

Se non avete sbagliato a batte- mi molto lun&)ù, cambiate tutti i 
re il proe;ram.ma, dovreste avere numeri "12S" che cornpaiOno 
sullo schermo: nelle linee DATA del programma 

OUMP disassemblato 
13911,1 ; ffH ·~-
0020: 
0030 ; • tol 19!13" 
IIG40 ; "Gianluca: 
_, 

• e.arri 
_, 

?DM 907"\ ORQ -SC4e OOl!OVARS 
0090 

EQU 23627 

7DOGlFDCBa286GllGI.' Rl!S 11, Uv+2l 
7004~ 11119 U) HL. !IMRS> 
?007 "" 012C oec HL 
7001! 23 11138 LOOP lNC HL 

10 CLEAR ~1999 RESTORE 
20 FOR a:320C0 TO 32225 
j0 REGD b POKE a,b 
40 NE XT a • 
50 SRUE " du ~~ ::DE 32000,225 

Il programma OUMP 1n coclkl deçlmeli 
e la routine che k> ln9'1' isoe olue Il RAMTOP. 

d (7 l 
e l7 >2) 
1 $(7 , 1',I) 
1' 5.5449647 
j :O: ~ 
X · 19 
:1: 1 : aa33333 
" :3, 15 7:)607 
t> ,00022711 
C: ~.86234E - 8 
d 35525 
t 0,8401527:3 
P 5,862055 
t e . :3 • 5615555 
e :0 .40951058 
ql 10 
a!- 2 13 .16736 
C$ 3:10 
a$ Ge 

Un l~iO di OUMP çol'I un PfoO(amma 
riç,co çll v-,,·~hili t)EI et,.,ldenzi1 l'utilltll. 

7099 3l!1i10 014'11 LI> A,Qlltl 
7DG8 1>7 0160 RST là! 
7DQC?'I! 0160 LI> A,OLl 
?l)tal)l'EeG 01711 CP -70GI' Cll IIJIIO RET z 

Gll911 : 
7DIGl C8?1" - BIT 7.A 
70J22GIOE e21Gl .JR NZ,N0-7 
7014 CBU - BIT S,A 
71>16 29GIS - .JR NZ,N0-5 
701 e CL>4.270 024a CALI. STRNG 
7018 lll!!I 02511 .JR LOOP 
7011> Cl)S771) 0268 N()-5 CAU. Nllltl 
71>211 1151:6 0279 .JR LOOP -

Sinclt11r compu1er. 35 



?oaa cen 928G N0-7 l!IJT 6,A 708'1 23 1- INC HL 7024 2- 11299 JR NZ,N0-6 70!!846 19111' LO l!l,(l'L) 70116 Cl!l61' - l!IIT S,A 7D8C l!S 1e.ao PUSHHL 7028- 9319 JR NZ.- 70!!0 Cl>llUA u,:sa CALL1A1131i 70.aA CD.>!170 - ~-V 7099 E:1 UM9 POP HL '70.ID1ec>9 - JR LOOP 71>1l1 = 10511 LO A • • 7021' CD617D -- CAU..NU112 70~ 07 196" RST 111H 7032 1el>4 - JR LO(p 709' Cl 1979 POP 8C 7034 Cl!l61' ~ N0-6 8IT S,A 7091! 1- 19110 l)JNZ NOTO 
'71>311211C1!5 !1379 JR NZ,IW!RC ~~~ 1990 LO A,l!I 7038 all!C70 - CALLARROI llll(j RST 10H 71>38 18C8 9399 JR LOOP 709A 31!:29 1119 LO A.")• 703D awl7D 94M ,-m: CALL l"Nl!X-r- 7D9C 07 112Q RST l!IH 7N9 lec& IM10 JR LOOP ?l)gi)l'1 11"9 POP Al' IM2CI; 71>91! 01 1149 POP DE IM3GI; 7DW 87 1115Q1 AOO A 70'2 CDC47D = STRNG ~ ~-

70M :se 1160 JNC A 704!53G4 7M11:1!1 1179 EX DE.HL 7047 07 11468 RST 111H 71)"'2 41' 1180 LO C.A 7048:!EM a478 LO A,• , • 7DAS06!JO 1100 LO e.e 7D4A 07 - RST 1911 '7DA6A7 1ll00 ANO A '704l!IC IMIICJ LO c. (HL) 7DA61!D42 121e 58C HL,8C 7D4C 23 - INC HL 7DA8 !B 122e ~ OE. lt.. 7040 48 aste LO B,(HL) 7DA9 19 123'1 ADI> HL.DE -n 915111il TEXT LO A.B 7DAAC9 1241! RET 7041' 81 - OR e 1250; ?OSI! C8 - Rl!:'T z 1-; 7051 23 - JNC HL 7DAl!I Cl>C47D m:l'NEXT~~-70521111 8560 DEC BC 71\AE~ 
7053 i'I! - LO A. !HL) 7Dl!OD7 129!J RST IIIH 7054 07 - RST 11311 7081 ~ 1300 LO A.•:• 
;>DfflS let? (169(J JR 'l'DT 71)83 07 1319 RST 1911 

_, 
7lltl4 COOC?I> 132!J CAI.L \.IALUI! "619 ; 1087 11 IIIX!G 1:!SG LO. DE.13 70S7 CDC471> !il620Nl.111 CALL- 7D8A 19 1348 AD!> HL.DE -- - LO A,•:• 71l81! C9 1S'SO Rf:T 7Dt!CD7 - R&T 111H 1369; 7D!ll>Cl>CC7D - CALL \.W..OI!: 1370 ; 706eC9 - RET 7Dl!C CDC47D 138SARRCHCALLNAII! 0670; 7081"- 13!19 LO A. "$" -; 7DC1 07 14!!0 RST 1911 

70e1 Cl:>C47D 9699 NU112 CALL NAME 7I>C2 1eB8 1411! JR Dlii 7064 a! 9?llO l>EC HL 142G ; 
7066 23 "719 OCHM JNC ti. 143G ; 7066 7E 97lle LO A, (HL) 7DC4 7E 1440- U> A, (tt.l 70117 Cl!l7F 8730 BIT 7,A .7DCS E:61f' 14!59 ANO ll'H 7011921183 1!748 JR NZ.LCHAR 7DC7 C&IIG 1469 AD!> 611H 71>61!1 07 9759 RST 111H 7DC9 07 1470 RST 111H ?06C 191'7 D76S .JR - 7DCA 23 1'Be JNC HL 7P6I! Cl!BF 87711 LCHAR Rf!S 7,A 7DCl!I C9 1498 Rt;T 
7078 D7 ll?Be RST HilH 115GQ; 
7071 :!l!SA B79G LO A,•:• 1S10 ; 
7Dl'3 D7 - RST 111H 7DCC 71! 1520 \/Al.li! LO A,(HI..) 
7074 23 0819 INC HL 7DCD 23 1530 JNC ti. 707'11 Cl>CC7D - CALI. UALIJE 7DCE:l>S 1548 PU5H [)I!! 7078 CSI - Rl!:'T 7DCI' es lSSGI PUSH BC 9840 ; 71)1)951!: 1156Q LO I!! .. (tL) 

_, 
7001 2-3 ll$70 INC HL 

7079 C1>C47D 8860-YCALL- 700a se 1158B LO D,CHLl 
71>7CSE28 B871l l>IH LO A,"(" =23 1591! INC HL 
7071!: 07 - RST lf,iH 700,t 4,1! 16" LO c. (Hl.) 
71>71' !!E - LO E. (Hl.) =~ 1611! INC ti. 
7Dlla23 - INC HL U12G LO 8, !HLl 
7081 SII B910 LO o. (Hl.) 7DD7 l!S 163G PUSH HL 
7082 23 - INC HL 7008 Cl>ll62A 164e CAU.2Al!6H 
7083 Dl5 -Q PUl!HDI! 7008 CDS229 16$11 CAU.293cl1 
7084 7E 994a LO A,(HLl 71)1)1!! El 1661! POP H.. 
7DISSl"S - PUl5H Al' ~Cl 1679 POP BC 
'?De648 - LO B. (HL> 71>1!11 01 16Be POP DI! 
7087 23 0979 NEXTD INC HL ?Del cg, 1690 RET 
7l>ea es - ~f·ou 1781! 
'71>!!9 ~ -· 1711! -36-Sinclli,~ 



FAST 1 

ESCLUSIVO 
a cura d; Bianea Orlando 

LAROM 
dello ZX81 

(Seconda parte) 

JI generatore di NMl (interrupt non rnascherabile) viene escluso oon 
un'istruzione d;° OUT. Quindi si resetta il bit 7 di CDFLAG. 

SAVE 

Subtoutlne FAST 
r8Sl:ma il bit 7 di CDFLAC 
Je é ;,ttiv•to lo SLOW 
Oiaittio,,a il 11ener. NMI 
Resetta U bit 7. 

Si in.il.ia chiamando la s:..1broutL-1e NAME, per avere dalla coppia di 
registri HL, l'inizio del nome del programma. Dopo una pausa di 5 
secondi, invia i dati del nome del programma e quindi i dati del pro
g.ramma vero e proprio oon le variabili, mediante istruz'ioni di OUT, alla 
sezione di output. 

:,=: __ 0 .::PB 
- ;::; : 0-;2=4. 
:• :: 1'1 -
_; : ~ .:, ,;;e: :,= __ 0 F.;..5 
_:: ··= ,tZJJ3i 
: _.~ :: 0 3~4. 
~ =: ~ E -= = t:, 

_- ~: ~::F~ 
.Mi... _ 0 3 : E o:- ~ HL 

SA VE di "'" car&ttetec d~i 11Qme 
Se è ruu:mo tll'attere, 
saha al byu, &VCotS$iYO 
MemO(iZU il nOMe 
Memori;cq, 1e varilobi ti d i sist8"1"11 
llnor~cnta di un bvtet 
lc:hi&l'l'\8 UPOAl'E) 
inçrtmentil ,1 bvte $UCC:8$SiYO 
&m:a 11 b, t al nan 
C.w!Ca nel registro E 
G.è ruotato 8 YOIUJ~ 

A=CJO oooure FF 

•• • • ·= 
• • • • • ·= oc> 

S:nclan (;omoute, • 37 



••• • • • • • • =· 
o 

o 

- ,: Hl,.. 

: 0 , 06 
~ '-!~ , ... 00.; 

-- O:::"lE 
-- ~ :F:: 
0Jl6 = · ~L I 

-

:;•;F;~,.:: 

A-00 c,ppure 06 
A~owu1e09 
Canee net r99,suo e 
All'OutJ)ut EAR 
Valore del time< 
Time1 
Corwouo del tHtO 8REAK 
~ premuto, mMs. ei-r0<e D 
Valore del timer 

Tim~ 
Auera it oontatore d i bit 
Legoe il :es.t di 8 bit 
Ti~ 
Legge il bit $UCcessivo 

• • • • • • • 
: _:.J= C'320" 
::..,.., _c,F!~
-- N- - .zi~r-1:• 
_: 5 1E 
'.:' _;..i: 0~3f= 

• • •··· 
LOAD 

:~'-i-,: 03i':I 
~'. ... :, .:i 
: _.;,e 03~~ 

- ,:~~o 

Chiama la subroutLoc NAME per caricare in HL l'inizio del nome del 
programma. l dati letti vengono confrontati con il nome del programma 
richiesto e caricati in RAM in c.aso di riconoscimento . 

0340 
034.3 
0~45 
034.7 
034F 
0.30.C 
034.E 
0350 
0352 
0-3S4 
0~56 
e::>57 
0 ~59 
ia.;sA 
~35B 36 2S 
O'.:ò5D "10 ;-1 
0:35F ;:;1 
0360 6il 
Q~61 02 E3 e~ 
0364 s~ 
0.!65 éB 
0366 CD 
0369 (8 
0;368 79 
036C 2C $';' 
036E 6E 
'2::;'6F 20 ,:..e, 
C:371 23 

-~37.2 17 

LOAO, (:C)(ltiOIIO del nom9 
llett\Jt a dtl nawo) 
Atte:s.i del l)fiMO $egr\ale 
Controno del tasto BAE-AK 
lmpu1$iV~ 
Sallo ,n ce,o d 8R€AI( 
Pone un twte in C, 
$C i1 ttao e 4 $Citato 
Nuovo st.w'1, ,e r.ecessar.o, 
POl'ta in HL l'in(firiuo 
del nome del programma 
l,.l!ggC un bvte del nome 
del programma 
Col\frotrt;,, cM il nome rictlieis10 
Rn0tne 1,e non corri$Pondc 
C.111tere suc-ces:s. del nome 
Cotltrolla " 4 i'v ltimo 
se no., bv1e suoces,,.,.o 
lncrement, E,LINE di 256 
lnchtllZO d1 ~tart òel urlcem. 
Qlfiq il !)timo bvte in 4()()9hex 
fl9QQ8 u n byte) 
Lo trèlsfl!ti$Ce in RAM 
(UPOATEI 

SI PO$it iona su' bVW 5UOCes$. 
t,ettul'& del bit 



• • • • • • =· 

Timçr 
lnte.'roga l'ir'lg(8S$0 MIC 
Pronto con on b11 
Leg;ie il bit PJ«ess. 
se non è ancora pronto 
l'9)e if bit wcx:oss.. 
tQl'n11 .t 0369 o 037F 
Nuo"o s-tart se 0=0 
ahrim'9'1ti codioc crr. O 

MESSAGGIO 01 ERRORE O 

Invia allo schermo il messaggio di errore D, in caso di interruzione con 

BREAK. ••• • • •••••• 
••• • • • =· o 

NAME 

Questa subroutine viene utilizzata da LOAD e da SAVE. Nella coppia 
HL si c.arica il puntatore del nome di programma. Quindj viene invertito 
l'ultimo carattere e attivato il modo FAST. Attraverso il carattere in 
campo inverso lo ZX8 I riconosce, al momento della rilettura, La fine del 
nome del programma. Per questo motivo non è consigliabile utilizzare 
caratteri in campo inverso nell'assegnazione di un nome al programma. 

03.:. = .-,. 55 0 = 
e~i:is 5~ 0: .~ 
o3~= a-
~:-.3 i:.== F;. '3i:i C: 
03 8 2 E.! 
03S.~ cc 

Oefini-sce 11 nomt per LOAO/ SAVE: 
Jntterrog;, i 11--,s. e-.-ent, $8:ttah 
<:on Of55, e Il controlla 
Mc$$aggio di enore e 
Attiva li FA.ST 



• ()~8 .. ES 
0~6S CD E~ 

=· 0365 cc ;:,-3 
0386 é2 
036C 66 o.;ec, 0C• 
01BE Fa 

~:;_ 
!.Z. 

1-1,-nde; l'1nd1r,.uo de4 nome d. 
orogr, lo carte, in ML 
In BC le lvngh8U8 d . stringa 
Poochè si oonta dà ze10, 
IQttròlfl uno 

03BF 0S 
0;,c0 CE! FE 
01C2 C·3 

NEW 

Come prima cosa attiva il FAST e pone IJt ooppia BC su RAMTOP-1. 
Poi esegue la subroutine del test di memoria (v.). Se si innalza il RAM· 
TOP, con una POKE seguita da NEW, il test di memoria può controllare 
la RAM fino a 48K ( +I 6k di ROM = 64k, ovviamente; anche se 8k di 
ROM non sono usati). 

•• • • • ::~C3 CD e; - Oi 
J3:6 E~ 4 5 0~ •~ 
O~Ci:ì 08 

NEW, ottiv,1 il FAST 
RAMTOP In se e 
dect'~nta di uno ••• 

•• • • • =· 
•o · Sl~COrncMèr 

TEST DI MEMORIA 

Partendo dal valore che è stato posto in BC (cioè il RAMTOP) si scrive 
all'indietro nella memoria il valore 02 in tutte le locazion.i, fino a 
4000hcx. Quindi si controlla la memoria da 4000hex in avanti, finchè si 
trovano degli 02 ;,elle locaziolti. Con ciò il sistema verifica quant'è 
grande la memoria. Il valore finale viene ,rascritto nuovamente in RAM
TOP . 

- 8 

' ~ ~F 
..... . .::2 

~ ..;i.. 

T~tdi !'l'lemot..a 
In HL l'indirizzo di pa>rten:~ 
Cade.a 021.n tvtta la mem0t1a 
proced al1'mclictro 
Quando ~tlva • 3FFF 
s.1 ,nterrom'OIII 
Ltgae de 4000 11'1 t!Yal'\11 

f1nchè non VOY\\ p 1(1 02 
Pul'lt11 in HL wll'tnd r. sucee1s. 
Setta li RAMTOP 
Oectemeota 111 1oc.az. ai mem 
Sctiiit il RT 
DeCI'. !OC. Met'I\. 

Lotaz. mcm OK 
setta il RT 



INIT 

Questa sezione di programma viene utilizzata dallo ZX8 I quando viene 
acceso e dopo ogni NEW. 
I) Sc,ive 3E nella locuione più alta (che è 7FFF (• 32767) con l'espan
sione d< 16K); 
2) il registro SP punta la cella di memoria successiva, 
3) ERR-SP punta la cella di memoria successiva; 
4) ff registro I contiene il valore lE - questo registro indica l'inizio del 
generatore di caratteri, il cui indirizzo t appunto IEOO (7680dec); 
5) seleziona il modo di interrupt I; 
6) pone ERR-NR nella coppia IY; 
7) prepara il modo SLOW; 
8) O-FILE indica la fine del testo del programma - se non c'è nessun 
programma, punta l'indirizzo I 6509dec; 
9) produce uno schermo mhùmale (solo per la versione I k): ogni linea 
consiste di un solo carattere, un NEWLINE; 
I O) si predispone la V ARS del sistema; punta la prima locazione di 
memoria dopo la memoria di schermo~ 
11) chiama CLEAR, e con ciò cancella tutte le variabili; 
12) pone il cursore nella linea di lavoro; 
13) infine esegue la subroutine che attiva il modo SLOW. 

MES 2A 04 ~0 _L H- ,4004) Pot1t 3E nena loc. di mem. 
03E6 26 .:Ec >"L più 111a com• ~r~tore 
03E9 3 é 3E -D(HL1 ,3E lo staekP~nw indica 
03EB 2 8 :EC i-IL l,1 i:wossima locez. 03EC F9 _e, 5P,Ht. 
0.3Ev 2B : EC -IL Il p,untator. ERR,SP 

0jEE 25 :EC ML indi~ 2 bv'tes 90tto 

03EF 22 0~ 41,' _!);.Z..lr)02 ,HL I punta Il geni:=,, di c"on. 
03F2 3E lE :f i:-, 1E lnsçri$c.e il mOdO inwrvpt l 

03F4 Et> 4 - : ,A In IV il Y&!Oft di ERR,NR 
03Fò EC> 56 !M 1 Prepara COF LAC per lo SLOW 
03FB Ft> 21 0~ ~" .D IY. ~000 O.F ILE POma I& fine d . progr. 
03FC FD 3é -=i= a.0 1,,.C,' I'( +..:-6) I ~0 Prodvce une) senermo minim•!e 
04.00 21 :'D a.o LC> HL,4070. ' 
04.03 22 oc ~o - ~ 4.00C) ,HL. dt 2S NEWUNE 

0<i05 05 19 _s El, 19 Oefinitce VAAS 

04.05 35 7 5 1,,.; HL ì , 75 Chiama Cl EAR 

04.0A 23 !1-iC r!L Ot,IOce Il <:vflore 
0J.0B 10 FB C JNZ 040-3 Attiva lo SLOW 
0<10D 22 10 ~0 _ Dl4\?t10 Hl. 
0410 cc, 9A l~ : RLL 149>'! 
04.:!.~ CD AD H :.ALL 14.FID 
0410 CD 07 02 :Al.I. 0207 

••• • • • • • • • • • • ·= 

Sird9ir'Computa· 41 
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LIST 1 

Mostra sullo schermo una parte del programma. Per esempio, LJST 50 
punta il programma dalla linea SO. L'area di lavoro non viene cambiata, 
·nè vi s.i scrive qualcosa. Questo avviene anche quando H cursore è mosso 
verso il basso. Il p,rogramma è mostrato da S. TOP . 

0413 
0.:1::: 
041.:' 
0422 
ea.2 ~ 
~42~ 
C,4,3-
:::,.129 
0.12;::; 
242C 
J430 
C4~2 
$403 
043è 
0 439 
34:JS 
·':\4JC 
044! 
044..;.. 
044.S 
~J.4.7 
.z,+4,r 
~J.4.C 
C~4C 
C.:iJ.E 
.;l,.!.4F 
0~51 
0~52 
o.:.sa. 
o.:.s7 
Ì)4 :Ò8 
Oa.'=2 
O~SA 
C-1S6 
04.SC 
0a.SD 
Q.;.6,0 
04.5J 
e,4;so. 
oa.e.s 
04.S,A 
<l45EI 
04=-c 
0a.5D 

RICHIAMO DELLA LINEA DI LAVORO 

Interessa la parte inferiore dello schermo, in cui viene copiata la linea di 
lavoro. La rappresentazione interna dcJle cifre. che si trova dopo la 
rappresentazione alfabetica, non viene copiata, poichè ciò sarebbe di 
disturbo per la rappresentazione di una linea di programma. 

:.=.i._ i~i:.: 
_: "'TI.. ,~01a. 



Fiera di Milano 
14-18 Aprile 
1984 

quando il computeì' 
sa fare qualcosa di più 

È bello sapere che ognuno di noi può con
tare in ogni momento su un amico fidato, 
tanto serio e preciso sul lavoro, quanto 
versatile e disponibile fuori dall'ufficio. Ca
pace, tra l'altro, di fotografare, disegnare, 
farti l'oroscopo o i bioritmi, prescriverti la 
dieta, scrivere la tua musica, aiutarti nello 
studio e .... sempre pronto per una partita a 
scacchi. 

Il computer, oggi, è anche questo 
e tante altre cose. 

14-18 Aprile. 1984, Cinque giorni per presentare al g)'ancfe pubblico tùfto quello che 
di nuovo e particolare si può fare con il computefnel campo del lavoro e dell'hobby. 

Informazioni e adesioni: 
Segreteria: 20139 Milano - Via Marochetti, 27 - tel. (02) 53.98.267 - 56.9 



7E 
FE 7E 
2 0 06 
0! 06 0e 
i~ ~5 oi:i 
F: 76 

04.75 
04-s 
04,a 
04'.'A 
047D 
04<>0 
04S2 
04$4. 
ea.ee 
Q<1.67 
04SR 
049D 
Oa.9© 
0494 
0497 
0496 
049D 
C .:.A0 
04A2 
04A4 
Oo.AS 
OJ.AS 
04RS 
04AS 
04AE 
O..iAF 
0460 
0481 
0462 
ca.e~ 
1,)465 
0466 
04:!;7 
04BA 
049C 
0.a.BF 

2'.! 
~o 
CC.· 
cc 
2A 
FD 
cc, 
F[' 
20 
3A 
FE 
30 
3C 

• • • • • • • ••• 

••• • • • 

~2 :2~ ~~ 
.:.7 
0E Jl 
CD 18 C,9 
5<J. 
5!) 
7E 
26 
BE 
20 FC 
2 3 
E5 
'3A 
FE 
DC 
18 

05 J.~ 
J.D 
SD 0"' 
C9 

ATTESA DI UN TASTO 

Il puntatore di errore è settato 3 zero e ,produoe uno schermo, finchè 
non si preme un tasto . 

·04;1 2! 00 00 _: h'...,000(?, 
04~4 2~ 18 J.C _ :>14.e18),ML 

=· 04.C".' 2! 36 40 HL,J.0 3E 
04CA ce 7E E!T lHL 
04CC cc 29 02 :RLL : , 02~:I 
C4Cf' C5 46 a:T O fHL 
04.Cl 2a FC - ~ !,~4CF 
040,; EC 46 ~5 -- _:; ec . J.025 ) 
;,40- CD 46 CF ;:'L~ 0F4B 
04Di' CD 8D e - ._, .., _,., 07BC 
J4DD 30 93 JP t"C,i'4 72 



CLASSIFICA DELLE PIU' VENDUTE DEL MESE 

O Flight Snnulatlon (Psion) I 1 J 

8 30 Tanx (OK Tronics) f 4 I 
C) Horacegoesskiing (Ps/on! Melbourne) [10 ) 

O Manie Miner (Bug Byte) I 3 J 

0 Chequered Flag (Psion) [2) 

O Frogger (Rabbil) 

f) Hungry Horace (Psion I Melbourne) 

fl) Aquarius (Bug I Byte) f 9 J 

O Maziacs (OK' Tronics) [ 6 J 

411> Monster in Hell f 8 I 

• VlJ • File (Psion I R8bif) [ 1 J 

e Cass. Dimostrativa Horizont (Reb11) 

e Piccolo magazzino (Rebit) 

O Vu - 30 (Psion I Rebit) 

0 Conto corrente (Rebit) 

--·-

O Chess 
(Psion I Reb1t) [ 1 J 

f) 16K Superchess 
(CPSoftware) (3 ] 

8 Dictator 
(OK' Tronics) 

o zxoaught 
(CPSoftware) [SJ 

0 Cyrus in Chess 
(Sinclai() 

Smch111~1 4!, 



I 

In un'atmosfera molto mondana. 
oresso la sala coogressi dell'Hotel 
\11chelangelo, a un passo dalla 
Stazione Centrale, si è tenuta il 
20 febbfa10 scorso la conferenza 
S1ampa d1 pr"""1taZIOOe del nuo
vo personal oomputer della Sin· 
ctair 

Dopo i convooevoll d1 rito, 
Mr. Charles Cotron, 0--Bu 
siness Manager del la Sonclair, ha 
illustrato il nuoYO p,odotto e la 
filosofia che lo ha 1sp irato. T ec
nici della PSION hanno dato al· 
cune d1mostrazion p,atiche. La 
Psion à una ditta già nota per 
aver 9111luppato il software di ba· 
,e dello Spectrum, ed è l'artefice 

~----~-

anche del s•sterna 01)8fativo del 
OL. 

Con un rapl)0<1o prezzo/pre
stazioni intenzionato a sconvol 
gere il mercato, Il OL wOle pro, 
pors, ad un pubblico ~asto e di
versificato. dall'hobbysta esigcn, 
le al p,ofess1onista Un micropro, 
cessore a 32 bit offre una poren
za d calcOlo che tr0va confrori: 
solo su computer di costo molto 
supenore , Mo tor ola della ram,. 
gf,a 68000 sono montato, P<!r 
e,empio, dalla Hewiett-Paci<ard 
9816 e dal nuoYOApole 
Mclntosh 

Esteticamente, il OL so pre
senta motto sobrio. 11 nero-sin· 

clair sta diventando uno stile. Un 
conten.to,e I.se o, rettangolare. 
un po' SP,goloso forse, cne na 
ratto d re a mor, • a11a conferen,a 
stampa, "Però è beltot ". tas1' in
tarsiati ll'l bianco. nessuna fascia 
oscr tta Lll colo,e. 

la tast,era, standard OWER 
TY, ha II\IUIO un coro d "f ~ 
mente• ... e in effeu sembra fi 
nalmoote, all'eltelza della situa
z,one. Alfa sua sinistra un con
netto,e lnascostol per inserire 
l'espansione RAM da 5121( un 
32 b,t consente d, a,,,.,8 ,,,...,,oria 

P<3t.camente senza limiti): a de
stra. n un conten,tore che fa cor
po LJntCO con la tastiera. due m1-



PROGRAMMARE 
PRESTO E BENE 

In omaggio 
il volume 



crodrlvo, uguali nella meccanica a 
quelli dello Spectrum (ma non 
compatibili come sistema opera· 
1,vol. sul retro, ingressi e uscite 
per tutto quello che potete dcSi· 
dernre, dal 1ovstick alla banca da· 

ti. 
A proposito dei microdrive, 

abbiamo chiesto a Mr Cotton se 
non r,toene che ci sia una ce<ta 
sc><oporzione tra la RAM di oltre 
meao Mbyte e l'unità d1 memo
ria di massa di "soli'' 100K; con 
uno slicing molto britannico sulla 
domanda, Mr. Conon ha rivelato 
che sarà diSP()llibile l'interfaccia 

d19CO rigido W1nchcster (si. 
ma il prezzo?\. La politica di Cli
ve Sinclair finora è stata vincen· 
te, ma a tanti sinclalristi piace· 
rebbe tanto un biecamente tradi· 
z1onale floppy Ai posteri. 

Il OL verrà consegnato al
l'utente con 4 programmi appli· 
cativi che gli danno un tono mol· 
10 professionale: un word proces· 
sor, di cui si dicono meraviglie, 
u n o ",preadshOOt". tabellone 

S,nclair OL . Scheda . 

MicroproctslOre: Motorola 68000 
(:Z brt, ('PU). ln1tl 8049 (tastiera 
~ tetti ,onon. controllo RS"lJ""ci 

ue chip di ooouoUo d - -
on,uuJe SU\clair 

I 

proge:no 

~'i"'" operato" QOOS, or,g,nal< 
(J mc ai~'. monoutente, multitasking 

>o"1b1htà da lavorare "imultanea· 
mcnle con più protramm1) 

lttmoria: RO.\I d 
nta; ROM est i bue non dicb.ia-
,h J2k. RAM ~ndibtJe con canue('e 
~ione R:U1 di S ·1~ d1 118K; e5pan. 
non dkhiarata · memori.a video 

,lettronico per calcoli (tipo v,si
:alc), un a,chìv,o e un program
ma per grafica commerciale (isto
grammi, curve, to<t8l v,sto cha 
ci sono le prese per , 1ovs1,ck, re
galare anche un giochino non sa· 
rebbe stata una ca111va idea ... 
a uesto pacchetto d• softwa•e 

~i" I uaagi: SUptrBASIC Sindau 
S monr ~~cn.ti..Jta Jal basic deUo 

J'f'Ctrum. m .:orw d -J 
CQmp1l1tort t" K.kl " uppo 
b~ ,. \uemt,.lcr 

!~::" QVt'ERTY a b5 tuh. Sta· 
nah rwone; ptevmc I.oliere nazio· 

Dì•1>lly: uscita UHJ- per lv col :i/omutu 40 60 <olonne. u:,,: 
lou o ":oruto, ahi roolu.LJOne. a OO· 

noaonuh..u fomuto 'àS 
~I-Onne. pLXel5l~'.\:!~bl-l ... olon)o 
-. b:\.:!S6 <8 çolou) 
1/0: presenti '.! imcrl,cce seriali 

.. ;:.; ___ e;;;_-~~---~-

verrà "nazionalizzato" in diver513 
lingue (francese, itahano. tede
,co), ed anche la iasuera verrà of· 
!erta 1n p,ù versioni 

Stando alle dich1araZ1oni del· 
l' importatore, la distribuzione re· 
golare in Italia dovrebbe iniziare 

a fino autunno 



Se vuoi 
abbonarti 

Se vuoi 
collaborare 

Se vuoi 
un consiglio 
o consigliarci 

Se vuoi 
votare 
i/software 

Reg-l mio _,.,_ ann,_aSinclairComl)uter. 
O Ho _,..to oggi st0880 il canone di Lire 20.000 a mozzo e/e postale n• 30426209 intestato a: 

Slndair Coml)uter • V.le Fwnagosta, 75 • 20142 MIiano 
0 Aa:ludoassegnoperlire20.000bance r,o atavo<e cl 

Slndair Coml)uter 

l miocompu!et•:...,zxst O unoSpoctrum O altro (epec,ficere) 

Ho O lnonllO O 1a11a....,,.,.,ma\lOglo O C0ffll]rlllla. 
P-i,rogrammidigioco O.didattici O .d'utilità 0 , allm 

Nome 

\Ila 

Tel. 

no 

Aegistratem, Ira i co1Jab0tat0ti rogolari di Sinclair Computer. 
A titolo di prova vi invio un articolo e la cassetta col programma " 

" di cui vi garantisco l'assoluta originalità autorizzandovene la pubbllcaz1one. 

P8f il compenso D telefonatemi al 

Nome 

Via 

Te!. 

HELP 

Nomo 

Tel, 

no 

O scnvetem1 an'tndirizzo sottoindicato. 

CAP w..J...l..J Città 

Orario 

CAP. LLLLLl Ciltà 

Orario 

Questo mese hO comprato I seguenti programmi e li ho giudicati così: 

Titolo Giudlziod'utente (m eunaxn,eflacasellavoluta) 

Nome 

v,a 

Tel, 

Facoltativo 

Ol1imo &Jono Mediocte Deludente 

n• ......... CAP. LLL.LLl Cottà 

... Orano 
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Sinclair 
Computer 
v.le Famagosta, 75 
20142 Milano 

Sinclair Computer 
c/o Sigma Informatica 

- --------------· X 

v. Cristoforo Colombo, 49 
20090 Trezzano S.N. / Milano 

--------------- X 

Slnclair Computer 
e/o Sigma Informatica 
v. Cristoforo Colombo, ~9 
20090 Trezzano S.N. / Milano 

--------------- X 

Sinclair Computer 
e/o Sigma Informatica 
v Cristoforo Colombo, 49 
20090 Trezzano S.N. / Milano 

Si, voglio 
abbonarmi 

Si, voglio 
collaborare 

Si, chiedo 
consiglio 

Si, voglio 
votare 

é3 
--------------...------------.. ·---------- .. -X f!~ 



L • 99.000 p,u IVA 

RDD~ 
TO f./OUR 

[OflPUTER GRflES I I 

DISTRIBUITODA a TEn~aLEC® 



ce 'hai 
la supergaranzia? 

La Rebit Computer, distributrice per 
l'Italia dei prodotti SINCLAIR, 
ha messo a punto 
una nuova sùpergaranzla 
che ti darà 
i seguenti vantaggi : 

I O Prezzo ridotto 
nell'acquisto 
dell'interfaccia programmabile. 

1° Tessera sconto 
sull'acquisto 
del programmi. 

J0 Tariffa ridotta 
per l'abbonamento 
a "Sperimentare 
con il Computer" 

4° Libro sulle interfacce 
e sui microdrives. 

Un risparmio 
di oltre 
70.000 lire. 

molto di plii di una garanzia I 




